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CHỦ ĐỀ NHÁNH 1 : NGÀY HỘI ĐẾN TRƯỜNG CỦA BÉ

( Thời gian thực hiện : 1tuần : Từ ngày 05/9 đến 12/9/2025
    KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG TRONG TUẦN :

	Ho¹t ®éng 
	Thø 2
	Thø 3
	Thø 4
	Thø 5
	Thø 6

	§ãn trÎ -  
TDS
	Thể dục sáng : Tập theo bài hát trường chúng cháu là trường mầm non
+ HH : thổi nơ bay
+T2 : Tay đưa ra phía trước sang ngang.(2lx 8n)

+LB2 : Đứng quay người sang hai bên(2lx8n)

+ C2 : Tay đưa ra trước sang ngang.(3lx8n)

Hồi tĩnh: Trẻ đi nhẹ nhàng

-Thư giãn đi vòng tròn thả lỏng



	Ho¹t ®éng häc
	PTTCXH  Dạy trẻ chào hỏi lễ phép với người lớn và bạn bè 
	PTNT :
Tìm hiểu về ngày hội đến trường của bé
	PTNN: 
Thơ : Tình bạn


	PTTC : 
Ném xa bằng 1 tay

	PTTM: 
Bé làm mô hình chiếc xích đu từ lõi giấy, bìa cát tông 

	Chơi các gãc
	* Gãc x©y dùng: X©y dùng tr­êng MÇm non

* Gãc ph©n vai: Chơi “c« gi¸o”, “ Cửa hàng sách”, bác cấp dưỡng...
* Góc sách - học tập: Xem tranh ảnh về trường mầm non, cắt dán làm sách , tập san về trường MN 

* Góc nghệ thuật: Hát múa các bài hát về trường mầm non, vẽ tô màu tranh về trường MN, dán dây xúc xích trang trí ngày hội đến trường 

* Gãc thiªn nhiªn :ch¨m sãc c©y

	Chơi ngoài trời
	-  QS:  trường mầm non ; Sân trường, đồ chơi ngoài trời ; thời tiết ; …
-  TCVĐ: tìm bạn , Chó sói xấu tính , Kéo co…

 - Chơi tự do : Chơi với đồ chơi trên sân trường hát múa một số bài theo chủ điểm ….

- Trò chơi dân gian: Nu na nu nống…..



	Chơi tự do theo ý thích 
	Hướng dẫn trẻ trò chơi : Truyền tin 

	Hoạt động tại phòng Montessori 
	Vệ sinh thực hành kỹ năng rửa tay

	Hướng dẫn trẻ trò chơi : Truyền tin 
	Ôn số từ 1->5



Thứ 6 ngày 05 tháng 9 năm 2025

*HOẠT ĐỘNG HỌC: LVPTTCKNXH  

Đề tài : Văn nghệ ,liên hoan cuối tuần

Nghe hát: Cô giáo

 I. Mục đích - yêu cầu:
1. Kiến thức:
 - Trẻ biết biểu diễn văn nghệ một số bài hát trong chủ đề “Trường mầm non”.

2. Kỹ năng:
- Rèn cho trẻ kỹ năng ca hát, kĩ năng vận động theo nhạc.

- Rèn luyện kĩ năng nghe nhạc và phát triển tai nghe cho trẻ.

3. Thái độ:
 - Trẻ hào hứng tham gia nhiệt tình vào các hoạt động biễu diễn, thích được biễu diễn âm nhạc.

 - Qua nội dung buổi sinh hoạt văn nghệ, giáo dục trẻ có nề nếp ý thức trong tập luyện, biết yêu trường mến lớp, yêu quý bạn bè và kính trọng cô giáo.

II. Chuẩn bị:
1. Đồ dùng của cô:  Tivi, đầu video, đĩa CD. Sân khấu - hoa.

2. Đồ dùng của trẻ: Một số trang phục biễu diễn, dụng cụ âm nhạc (Xắc xô, lục lạc, thanh gõ). Hoa cầm tay, mũ chóp.

III. Tiến trình hoạt động :

	Hoạt động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	*. Hoạt đông 1: Trò chuyện
- Cô cho trẻ nghe và hát theo nhạc bài: bài học lễ phép
Cô trò chuyện với trẻ:
 - Trong bài hát em bé đã chào ai khi đến trường?
 - Các con đi học con chào ai?
Chào hỏi người lớn, mời người lớn trước khi ăn, đó là các hành động thể hiện sự lễ phép của mình đối với người lớn. Ngoài ra  còn có rất nhiều các hành động khác cũng thể hiện sự lễ phép.
*. Hoạt động 2:  Bé lễ phép
+ Bé lễ phép khi ở nhà
- Cô giới thiệu chương trình văn nghệ của lớp mình.

- Hôm nay lớp chúng ta sẽ biểu diễn văn nghệ những bài hát về chủ đề trường mầm non !

- Mở đầu chương trình là bài hát: “ Trường chúng cháu là trường mầm non” sáng tác Phạm Tuyên do tập thể lớp biểu diễn.

- Cũng bài hát này nhưng do tốp ca nam trình bày (Cô động viên khen trẻ).

-Tiếp theo chương trình văn nghệ là tiết mục thứ hai: Tiết mục vận động vỗ tay theo nhịp lời bài hát “ Cô và mẹ” sáng tác nhạc sĩ Phạm Tuyên do tốp ca nữ trình bày

-Tiết mục thứ 3 là bài hát “Vui đến trường” , do nhạc sĩ Văn Chung sáng tác. Cô mời 3-4  bạn sẽ trình bày kết hợp múa phụ hoạ.

-Tiết mục thứ tư: Đơn ca bài: “Đi học về” – Do nhạc sĩ Hoàng Lân và Hoàn Long sáng tác. Mời 1 bạn lên trình bày

- Để tiếp nối chương trình cô cùng góp vui văn nghệ với bài hát “Cô giáo” do tác giả Đỗ Mạnh Thường sáng tác

*. Nghe hát: Bài: “ Cô giáo”
- Lần 1: Cô hát kết hợp nhạc đệm.

+ Bài hát cô vừa hát có tên là gì?

+ Do ai sáng tác

 - Lần 2: Cô hát kết hợp múa minh họa theo lời bài hát

*. Trò chơi: “ Nghe hát đoán tên bạn hát”
- Cô giới thiệu tên trò chơi

- Cô giải thích cách chơi: Cô mời 1 bạn lên đội mũ chóp (Không nhìn thấy, chỉ nghe thấy), mời 1 bạn khác lên hát. Nhiệm vụ của bạn đội mũ chóp là đoán tên bạn nào hát và hát bài hát gì?

- Luật chơi: Khi bạn đoán tên các bạn hát ở dưới không được nhắc.

- Cô tổ chức cho trẻ chơi 2- 3 lần.

* Hoạt động 3: Kết thúc                          
- Nhận xét tuyên dương.
- Cô cho cả lớp hát lại bài hát: “ Trường chúng cháu là trường mầm non”, nghỉ./.


	- Trẻ nghe và hát theo
- Chào cha, mẹ

- Trẻ nêu
-Trẻ lắng nghe

-Tập thể lớp lên biễu diễn

-Tốp ca nam trình bày

-Tốp ca nữ trình bày

-3-4 trẻ trình bày

-1 trẻ lên trình bày

-Trẻ lắng nghe

-Trẻ chú ý lắng nghe cô hát
-Trẻ trả lời 

-Trẻ chú ý lắng nghe cô hát kết hợp múa phụ hoạ cùng cô

-Trẻ lắng nghe 

-Trẻ tham gia chơi

-Trẻ lắng nghe

-Trẻ hát cùng cô




* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  :  
Cho trẻ nghe các bài hát chủ đề “ Trường Mầm non” , bình xét bé ngoan

*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 

- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………………
Thứ 2 ngày 8 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC: LVPTTCKNXH:  

Đề tài : Dạy trẻ chào hỏi lễ phép với người lớn và bạn bè
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầu 

1. Kiến thức:

- Khoa học (S): Trẻ nhận biết các hành vi chào hỏi lễ phép và hiểu được ý nghĩa của hành vi đó đối với người khác và bản thân. Trẻ biết cách nhận diện cảm xúc (vui, buồn, ngại ngùng) qua biểu cảm gương mặt khi giao tiếp.

- Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách sử dụng các vật liệu và công cụ để tạo ra một sản phẩm cụ thể (như hộp, cây) theo một quy trình nhất định (thiết kế, lắp ráp).

- Nghệ thuật (A): Trẻ biết lựa chọn màu sắc, hình dáng và vật liệu để trang trí sản phẩm, thể hiện sự sáng tạo và tính thẩm mỹ cá nhân.

- Toán học (M): Trẻ biết cách đếm, phân loại và sắp xếp các lời chào, hình ảnh đã thu thập được.

2. Kỹ năng:

- Trẻ biết làm việc nhóm, phân công nhiệm vụ, cùng nhau tạo ra sản phẩm.

- Trẻ mạnh dạn giao tiếp, trao đổi ý tưởng và trình bày sản phẩm của nhóm.

- Trẻ biết sử dụng các nguyên vật liệu có sẵn (tự nhiên, tái chế) để tạo ra sản phẩm một cách độc đáo.

3. Thái độ:

- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào các hoạt động.

- Trẻ tự tin, mạnh dạn thể hiện bản thân khi giao tiếp và chào hỏi

- Trẻ biết yêu quý, tôn trọng ông bà, bố mẹ, cô giáo và bạn bè.

II. Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô:

- Nhạc bài hát: lời chào

- máy ảnh, điện thoại để quay/chụp, máy ghi âm.
2.Đồ dùng của trẻ:
- Nguyên vật liệu từ thiên nhiên: Lá cây khô, cành cây nhỏ, sỏi, hoa khô, vỏ ốc, các loại hạt...
- Vật liệu tái chế: Lõi giấy vệ sinh, vỏ hộp sữa, bìa carton, nắp chai nhựa, vải vụn.

- Đồ dùng khác: Giấy màu, giấy A4, bút chì, bút màu, kéo, keo dán, băng dính, 

III. Tiến trình hoạt động:

	Hoạt động của cô
	Dk hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1. Gắn kết
-Cô và trẻ hát bài: Lời chào 

+Chúng mình vừa hát bài hát gì?

+Trong bài hát có những lời chào nào? 

Bài hát đã nhắc nhở chúng ta luôn biết chào hỏi mọi người. Vậy các con có biết, khi chúng ta chào hỏi lễ phép, mọi người sẽ cảm thấy như thế nào không? Và chúng ta sẽ nhận được điều gì?
+Khi gặp người lớn, các con thường chào hỏi như thế nào?

+Khi gặp bạn bè, các con chào hỏi ra sao?

Hôm nay, chúng ta sẽ trở thành những 'đại sứ văn hóa chào hỏi'. Mỗi nhóm sẽ có một nhiệm vụ đặc biệt để thu thập và lưu giữ những lời chào hỏi đẹp nhất.
2. Hoạt động 2. 

-Cô chia trẻ thành 3 nhóm nhỏ và phân công nhiệm vụ cụ thể. Hướng dẫn các nhóm khám phá: 

+ Nhóm Khoa học: Cô cung cấp giấy, bút màu và yêu cầu các con quan sát biểu cảm của các bạn và cô giáo khi chào hỏi. Nhiệm vụ của các con là vẽ lại những biểu cảm gương mặt đó và đặt tên cho chúng (Ví dụ: "Mặt vui vẻ khi chào", "Mặt ngượng ngùng").

+Nhóm Công nghệ: Cô hướng dẫn cách sử dụng máy ảnh/điện thoại một cách an toàn để chụp ảnh hoặc quay video ngắn. Nhiệm vụ của các con là di chuyển trong phòng, quan sát và ghi lại những khoảnh khắc đẹp khi các bạn chào hỏi nhau.

+ Nhóm Nghệ thuật: Cô cung cấp các vật liệu sáng tạo như giấy màu, bìa carton, bút chì. Nhiệm vụ của các con là thiết kế những tấm thiệp, thẻ ghi nhớ có hình ảnh và những câu chào hỏi mà các con thích nhất

-Cô đi đến từng nhóm, gợi mở thêm các câu hỏi và khuyến khích trẻ tự tìm tòi, sáng tạo. 

+Các con có thể sử dụng biểu tượng gì để thể hiện lời chào? 

+Lời chào của bạn có khác gì với lời chào của người lớn? 

+Chúng ta sẽ thu thập bao nhiêu tấm thiệp

+Chúng ta sẽ sắp xếp các bức ảnh theo chủ đề gì?

3. Hoạt động 3. Giải thích

- Mời đại diện các nhóm lên chia sẻ kết quả khám phá. - Cùng trẻ phân tích các bức vẽ, lắng nghe các đoạn ghi âm/video. 

Cô khái quát và giải thích cho trẻ hiểu: Khi chúng ta chào hỏi lễ phép, người đối diện sẽ cảm thấy vui vẻ và hạnh phúc

+ Các con đếm xem nhóm mình đã thu thập được bao nhiêu lời chào hỏi

+ Chúng ta có thể sắp xếp các thẻ ghi nhớ này theo loại được không?"
4. Hoạt động 4. Củng cố/Áp dụng

Cô đưa ra nhiệm vụ cho trẻ: Các nhóm hãy cùng nhau xây dựng một sản phẩm để lưu giữ 'kho báu' lời chào hỏi mà chúng ta đã tìm thấy

- Quan sát, hỗ trợ và đưa ra gợi ý khi các nhóm gặp khó khăn trong quá trình thực hiện. 

- Khuyến khích trẻ tận dụng các nguyên vật liệu từ tự nhiên và vật liệu tái chế, đồng thời phát huy các kỹ năng 4C (Sáng tạo, Hợp tác, Tư duy phản biện, Giao tiếp).
5. Hoạt động 5. Đánh giá
Cô tổ chức cho các nhóm trưng bày và thuyết trình về sản phẩm của mình. 

Khuyến khích trẻ tự đánh giá và đánh giá lẫn nhau: 

+ Trong quá trình làm việc, nhóm mình đã gặp những khó khăn gì không? 

+ Các con đã cùng nhau giải quyết như thế nào?

+ Con thích sản phẩm của nhóm nào nhất? Vì sao?

Cô đánh giá sản phẩm và quá trình: Quan sát, nhận xét về tính sáng tạo, sự khéo léo và việc sử dụng vật liệu. Động viên trẻ tiếp tục thực hành chào hỏi trong cuộc sống hằng ngày.
	Trẻ hát cùng cô 

Trẻ trả lời các câu hỏi 

-Trẻ về các nhóm 

-Trẻ trả lời câu hỏi của cô 

-Trẻ lên chia sẻ 

-Trẻ trả lời 

-Trẻ cùng nhau hợp tác tạo ra sản phẩm theo nhóm 

-Trẻ mang sản phẩm lên trưng bày 

-Trẻ trả lời câu hỏi 


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH 
Hướng dẫn trẻ trò chơi : Truyền tin 
- Mục đích : Rèn luyện trí nhớ của trẻ . Hình thành khả năng phối hợp hoạt động nhóm của trẻ 

- Luật chơi : Phải nói thầm với bạn bên cạnh 

- Cách chơi : Cho trẻ đứng thành vòng tròn ( có thể 2-3 nhóm ) để thi đua xem nhóm nào truyền tin nhanh và đúng 

Cô gọi mỗi nhóm 1 trẻ lên và nói thầm với mỗi trẻ cùng 1 câu . VD “ Hôm nay là ngày khai trường” . Hoặc 1 câu có nội dung cần nhớ . Các trẻ đi về nhóm mình và nói thầm với bạn đứng cạnh mình và tiếp theo như thế cho đến bạn cuối cùng . Trẻ cuối cùng sẽ nói to lên để cho cô và các bạn cùng nghe .Nhóm nào truyền tin đúng và nhanh nhất là thắng cuộc .
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 

- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………………
Thứ 3 ngày 9 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC: 
                   PTNT: Đề tài:  Tìm hiểu về ngày hội đến trường của bé
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. Mục đích 

1. Kiến thức

- Khoa học (S): Trẻ biết được ý nghĩa của ngày hội đến trường là ngày đầu tiên của năm học mới, là dịp để các bạn và cô giáo cùng gặp lại nhau. Trẻ nhận biết và kể tên được một số đồ vật dùng để trang trí (cờ, hoa, bóng bay, đèn lồng…).

- Công nghệ (T) : Trẻ biết sử dụng các công cụ đơn giản như kéo, hồ dán, băng dính để tạo ra sản phẩm trang trí.

- Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách lên ý tưởng, thiết kế và thực hiện sản phẩm theo quy trình kỹ thuật. Trẻ biết cách làm việc nhóm để tạo ra sản phẩm.

- Nghệ thuật (A): Trẻ biết phối hợp màu sắc, hình dạng để trang trí sản phẩm một cách hài hòa, sáng tạo. Trẻ thể hiện được cảm xúc vui vẻ, hào hứng qua các sản phẩm của mình.

- Toán học (M): Trẻ biết phân loại và đếm số lượng nguyên vật liệu. Trẻ nhận biết và gọi tên các hình học cơ bản (hình tròn, hình vuông, hình tam giác…) được sử dụng trong sản phẩm. Trẻ biết so sánh kích thước (to hơn, nhỏ hơn, dài hơn, ngắn hơn).

2. Kỹ năng 
-  Trẻ biết đặt câu hỏi, phân tích vấn đề và tìm ra giải pháp để trang trí lớp học.

- Trẻ tự lên ý tưởng và thiết kế các sản phẩm trang trí độc đáo, không rập khuôn.

- Trẻ trình bày ý tưởng, chia sẻ sản phẩm và cảm nhận của mình trước các bạn.

- Trẻ biết làm việc nhóm, phân công nhiệm vụ, hỗ trợ nhau để hoàn thành sản phẩm chung.

3. Thái độ:
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia các hoạt động trang trí lớp học.

- Hình thành tình cảm yêu trường, yêu lớp, mong chờ ngày khai giảng.

- Có tinh thần hợp tác, đoàn kết, biết chia sẻ và giúp đỡ bạn trong nhóm.

- Biết giữ gìn, trân trọng sản phẩm của bản thân và của tập thể

- Có ý thức sử dụng tiết kiệm, bảo vệ và tái sử dụng các nguyên vật liệu trong hoạt động.
II. Chuẩn bị

1. Đồ dùng của cô

- Video, hình ảnh về không khí ngày hội đến trường.

- Một không gian lớp học đơn giản, chưa được trang trí.

2.Đồ dùng của trẻ

- Lõi giấy vệ sinh, bìa carton, nắp chai, chai nhựa, ống hút cũ…

- Lá cây khô, cành cây nhỏ, hoa khô, hột hạt, vỏ ốc…

- Giấy màu, giấy A4, màu vẽ, bút, kéo, hồ dán, băng dính hai mặt, dây len/sợi chỉ.

- Phiếu ghi chép của trẻ
III.Tiến trình hoạt động

	Hoạt động của cô
	DK Hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Thu hút

- Cùng trẻ tham quan lớp học, trò chuyện: “Lớp học của chúng mình như thế nào? Cô thấy lớp hơi trống vắng, muốn chuẩn bị điều đặc biệt cho một ngày lễ quan trọng. Các con có biết là ngày gì không?”

- Nêu vấn đề: “Ngày hội đến trường sắp đến rồi, chúng mình hãy cùng nhau trang trí lớp học thật đẹp để chào đón năm học mới nhé!”

- Cho trẻ xem video ngắn về không khí ngày khai trường. 
- Gợi ý trẻ kể tên các đồ vật thường dùng để trang trí (cờ, hoa, bóng bay, đèn lồng…).

2. Hoạt động 2: Khám phá

- Chia trẻ thành các nhóm nhỏ (4–5 trẻ/nhóm). 
- Hướng dẫn thảo luận, lên ý tưởng: “Các con sẽ trang trí gì? Làm như thế nào?”

- Phát “Phiếu ghi chép của bé”, hướng dẫn trẻ vẽ ý tưởng và liệt kê vật liệu. 
- Khuyến khích sử dụng vật liệu tự nhiên, tái chế.

3. Hoạt động 3: Giải thích 

- Mời đại diện nhóm trình bày ý tưởng. 
- Đặt câu hỏi gợi mở: “Vì sao con chọn làm đồ vật này? Con dùng vật liệu gì? Chúng có hình dạng, màu sắc, kích thước thế nào?”

- Hướng dẫn các nhóm đến khu vực vật liệu, chọn theo bản thiết kế.

4. Hoạt động 4: Áp dụng

- Bao quát, hỗ trợ khi cần. 
- Đặt câu hỏi mở: “Nếu keo không dính thì làm thế nào? Sản phẩm có đúng ý tưởng không? Con có thể giúp bạn không?”

- Khuyến khích trẻ tự do sáng tạo.

5. Hoạt động 5: Đánh giá - Cải tiến

- Mời nhóm trưng bày sản phẩm và thuyết trình.

- Gợi ý trẻ chia sẻ, nhận xét sản phẩm. 
- Đặt câu hỏi: “Sản phẩm đã đúng như mong muốn chưa? Nếu làm lại, con muốn cải tiến gì?”

- Hướng dẫn trẻ dán sản phẩm trang trí lớp học. 
- Nhận xét, khen ngợi, động viên.

- Kết thúc: Cùng trẻ hát bài hát về ngày khai trường, chụp ảnh kỷ niệm.
	- Trẻ quan sát, trả lời cảm nhận về lớp học. 
- Trả lời dự đoán về ngày lễ (ngày hội đến trường)

- Hứng thú tham gia hoạt động.

- Xem video, kể tên các đồ vật dùng để trang trí.

- Thảo luận nhóm, đưa ra ý tưởng, cách thực hiện.

- Vẽ ý tưởng, ghi chép vật liệu cần dùng. 
- Trình bày ý kiến sáng tạo.

-Đại diện nhóm thuyết trình ý tưởng. 
- Trẻ trả lời câu hỏi, giải thích.

- Chọn vật liệu cần thiết theo kế hoạch.

- Thảo luận nhóm để giải quyết vấn đề.

- Hỗ trợ bạn khi cần.

- Chế tạo sản phẩm: đèn lồng từ chai nhựa, hoa từ giấy màu, cờ từ lá cây…

- Trình bày, giới thiệu sản phẩm của nhóm.

- Quan sát, nhận xét sản phẩm của nhóm mình và nhóm khác. 
- Đề xuất ý tưởng cải tiến.

- Trang trí lớp học theo khu vực. 
- Hào hứng tham gia.

- Hát cùng cô, chụp ảnh lưu niệm.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  :
                               Hoạt động ứng dụng Montessori

Lĩnh vực toán học

Hoạt động với gậy số  - Bài 1,2,3

1. Chuẩn bị:

-  Thảm lớn

- . Gậy số

2. Đô tuổi: 5-6 tuổi

3. Tiến hành:

- Hôm trước con đã làm rất tốt bài hoc gậy đỏ ở góc thưc hành cuộc sống rồi đó, hôm nay cô lại có 1 hoạt động rất thú vị muốn cùng con hoạt động trong góc toán, con có muốn tham gia cùng cô không nào? Mời con

- Lấy từ gậy ngắn nhất đến gậy dài nhất mang ra thảm. Mang gậy bằng 2 tay (ngửa tay) ngang bụng có thể cầm ở giữa hoặc cầm ở hai đầu (cầm ngang giúp trẻ cảm nhận rõ nhất về chiều dài), đặt ngay ngắn ngẫu nhiên trên thảm (đặt ngang).

-  So gậy để tìm gậy dài nhất đặt phía trên. Đầu đỏ đặt về phía trái.

-  Tìm các gậy khác đặt sát cây gậy dài nhất theo qui tắc: từ gậy dài nhất đến gậy ngắn nhất.

    - Lấy gậy ngắn nhất đặt trước mặt, dùng 2 ngón tay phải sờ nhẹ nói:1,đây là gậy  1

    - Lấy gậy ngắn tiếp theo đặt trước mặt, sờ và nói: 2, đây là gậy 2, con cầm vào gậy

     2 xem

    - Lấy gậy tiếp theo đặt trước mặt, sờ và nói: 3, đây là gậy 3, con cầm vào gậy 3                                   xem


+ Gậy 2 đâu? gậy 3 đâu? Đây có phải là gậy 2 không?

     - Con có muốn làm tiếp không? Nếu có:
     - Lấy gậy ngắn tiếp theo đặt trước mặt, sờ và nói: 4, đây là gậy 4, con cầm vào gậy                     4 xem


+ Gậy 2 đâu? gậy 3 đâu? Đây có phải gậy 4 không?


+ Con nhắm mắt lại, cầm gậy này xem, đây là gậy  mấy?

    - Lấy gậy ngắn tiếp theo đặt trước mặt: 6, đây là gậy 6, con cầm vào gậy 6 xem … 

    (Bài 1 chỉ dạy tối đa đến 6, nếu cháu không muốn làm tiếp có thể kết thúc ở 3, 4                                                                             hoặc 5 tùy trẻ) gậy 3 với trẻ 3 tuổi, gậy 4-5 với trẻ 4 tuổi....

    4. Con con nhớ vị trí của bộ giáo cụ này không? Con hãy cất về vị trí cũ và khi nào muốn thii con lại mang ra hoạt động con nhé

    - Cất gậy lên kệ theo trình tự: từ gậy dài nhất đến gậy ngắn nhất, màu đỏ bên trái. 

    Mục đích trực tiếp: biết cách bê gậy và biết được độ dài ngắn tư 1-10

    Mục đích gián tiếp

    - Trẻ cảm nhận được chiều dài và trọng lượng.

    -   Giúp trẻ cảm nhận số theo chiều dài và trọng lượng của gậy.

    Điểm thú vị: Các gậy dài hơn nhau bằng đúng gậy ngắn nhất.

    Sửa lỗi: có thể trẻ bê gậy dài quá dễ vướng vào bạn khác hoặc rơi gậy
    *NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………………
Thứ 4 ngày 10 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC: PTNN: 
Đề tài : Thơ : “ TÌNH BẠN”
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầu:

1. Kiến thức

- Khoa học (S) :Trẻ hiểu được những biểu hiện của tình bạn như chia sẻ, giúp đỡ, yêu thương, quan tâm lẫn nhau.

- Công nghệ (T) : Trẻ biết sử dụng các công cụ đơn giản như bút, giấy, màu vẽ, đất nặn và sử dụng máy tính/máy chiếu để xem tranh, video.Biết lựa chọn và sử dụng các công cụ, vật liệu phù hợp để thể hiện ý tưởng.

- Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách sử dụng ngôn ngữ, điệu bộ, cử chỉ để diễn tả cảm xúc và hành động của nhân vật.

- Nghệ thuật (A) : Trẻ cảm nhận được cái hay, cái đẹp của ngôn từ trong bài thơ và biết phối hợp màu sắc, sắp xếp bố cục để tạo ra sản phẩm thẩm mỹ.

- Toán học (M) : Trẻ nhận biết và so sánh các khái niệm về số lượng (một bạn - nhiều bạn), kích thước (lớn - nhỏ), hình dạng (trái tim, hình tròn...).

2. Kỹ năng

- Trẻ có kĩ năng quan sát, thảo luận, lắng nghe, thảo luận, chia sẻ ý tưởng và cùng nhau thực hiện nhiệm vụ theo nhóm.

-  Trẻ vận dụng các kỹ năng như vẽ, dán, nặn, kể chuyện... để tạo ra sản phẩm thể hiện nội dung bài thơ.

-  Trẻ thể hiện được cảm xúc và sự sáng tạo thông qua các sản phẩm nghệ thuật.

- Trẻ biết phân loại và sắp xếp các nguyên vật liệu theo yêu cầu.

3. Thái độ
- Trẻ chủ động, tích cực tham gia vào các hoạt động.

- Trẻ thể hiện tình cảm yêu quý bạn bè, quan tâm, chia sẻ và hợp tác với bạn.

- Trẻ biết trân trọng những sản phẩm do mình và bạn tạo ra.

II.Chuẩn bị

1.Đồ dùng của cô

- Máy tính, máy chiếu, loa, nhạc không lời nhẹ nhàng.
2. Đồ dùng của trẻ:

- Cành cây khô, lá cây, hoa khô ép, hạt, sỏi, que kem, vỏ chai, lon, bìa carton.
- Giấy màu, bút chì, bút sáp, màu nước, kéo, keo dán, đất nặn
III.Tiến trình hoạt động

	Hoạt động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	Giai đoạn 1: Thu hút
- Cô cho trẻ xem một số hình ảnh về tình bạn (chia sẻ đồ chơi, giúp đỡ bạn ngã...). 
- Đặt câu hỏi gợi mở: "Các con thấy các bạn trong tranh đang làm gì?", "Con có muốn có những người bạn như vậy không?", "Chúng ta làm thế nào để trở thành những người bạn tốt?"

2.Hoạt động 2:

Giai đoạn 2: Khám phá 

 - Cô giới thiệu bài thơ "Tình bạn". 

- Cô đọc thơ lần 1, diễn cảm, kết hợp ngôn ngữ cơ thể. 

- Đọc thơ lần 2, kết hợp với hình ảnh minh họa. - Đặt câu hỏi thảo luận: 

+ "Trong bài thơ, các bạn đã thể hiện tình bạn như thế nào?" 

+ "Nếu có một bạn buồn, con sẽ làm gì?" 

+ "Tình bạn có thể được diễn tả bằng những màu sắc gì?"

3.Hoạt động 3:Giải thích 
 - Cô mời đại diện các nhóm lên trình bày ý kiến của nhóm mình.

- Cô chốt lại và giải thích những khái niệm về tình bạn trong bài thơ. 

- Cô nhấn mạnh tầm quan trọng của việc chia sẻ, giúp đỡ và đoàn kết

- Cô giới thiệu nhiệm vụ tiếp theo: "Các con sẽ cùng nhau tạo ra một sản phẩm để thể hiện ý tưởng về tình bạn của nhóm mình."
4.Hoạt động Áp dụng
- Tưởng tượng/Lên ý tưởng: "Các con hãy thảo luận, vẽ phác thảo ý tưởng của nhóm mình lên giấy, xem nhóm mình sẽ làm gì để thể hiện tình bạn?" 

- Lên phương án: "Nhóm con sẽ dùng những nguyên vật liệu gì? Cần bao nhiêu lá, bao nhiêu hạt để tạo ra sản phẩm

- Thiết kế sản phẩm: Cô mời các nhóm về khu vực vật liệu đã chuẩn bị. "Bây giờ các con hãy cùng nhau lựa chọn vật liệu và bắt tay vào làm sản phẩm của mình nào!" 

- Cô quan sát, gợi ý, hỗ trợ trẻ khi cần thiết, khuyến khích trẻ tự do sáng tạo.

5.Hoạt động 5: Đánh giá 

 - Trưng bày sản phẩm: "Cô mời các nhóm mang sản phẩm lên trưng bày và giới thiệu ý tưởng của mình." - Nhận xét, đánh giá: "Các con có thích sản phẩm của nhóm bạn không? Vì sao?" 
- Cải tiến:"Nếu được làm lại, nhóm con có muốn thay đổi hay cải tiến gì không?" 

*Kết thúc: Cô nhận xét chung, khen ngợi sự sáng tạo, tinh thần hợp tác và chia sẻ của các nhóm.
	- Trẻ quan sát hình ảnh. 
- Trẻ trả lời câu hỏi, chia sẻ ý kiến về tình bạn.

- Trẻ lắng nghe cô đọc thơ.

 - Trẻ quan sát tranh minh họa. 

- Trẻ thảo luận theo nhóm và trả lời các câu hỏi, vận dụng các kiến thức đã biết để liên hệ với nội dung bài thơ.

- Đại diện các nhóm lên chia sẻ. 

- Trẻ lắng nghe và hiểu rõ hơn về tình bạn

- Trẻ thảo luận và đưa ra ý tưởng. 

- Trẻ phân chia nhiệm vụ, lựa chọn nguyên liệu. 

- Trẻ thực hiện sản phẩm. Trẻ vẽ, nặn, dán... để tạo ra sản phẩm theo ý tưởng.

- Đại diện các nhóm lên trình bày SP của mình. 

- Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét và đưa ra góp ý. 

-Trẻ trả lời
- Trẻ cảm thấy vui vẻ, tự hào về thành quả của mình.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  : 
Vệ sinh thực hành kỹ năng rửa tay
- Cô cho trẻ nhắc lại các bước rửa tay sau đó cho trẻ thực hành 
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 

- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………………
Thứ 5 ngày 11 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC: PTVĐ:
Đề tài Ném xa bằng 1 
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. Mục đích yêu cầu

1. Kiến thức:

 - Khoa học (S): Trẻ biết cách sử dụng sức mạnh của cơ thể để tạo ra lực đẩy vật đi xa.

 - Công nghệ (T): Trẻ biết sử dụng các công cụ, dụng cụ đơn giản (thước dây, dây thừng) để đo khoảng cách ném.

 - Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách thiết kế và thử nghiệm các loại "bóng ném" từ vật liệu tái chế để xem loại nào ném được xa nhất. Trẻ nắm được quy trình ném xa bằng một tay: đứng chân trước chân sau, tay cầm vật đưa ra phía sau, dùng lực của tay và toàn thân ném vật về phía trước.

- Nghệ thuật (A): Trẻ sáng tạo, trang trí vật ném theo ý thích, làm cho chúng trở nên độc đáo và đẹp mắt.

- Toán học (M): Trẻ đếm số lần ném, so sánh khoảng cách ném (xa hơn, gần hơn), và ghi lại kết quả bằng biểu tượng hoặc con số.

2. Kỹ năng:

 - Rèn luyện kỹ năng vận động tinh và thô: phối hợp tay, chân, vai và thân người để ném vật.

 - Phát triển kỹ năng 4C:Cùng nhau làm việc nhóm để tạo ra vật ném và thi đấu.Tự do lên ý tưởng và thiết kế vật ném.Tư duy phản biện: Phân tích, so sánh kết quả ném của các loại vật liệu khác nhau, tìm ra cách ném tốt nhất. Trình bày ý tưởng, chia sẻ kinh nghiệm và kết quả với các bạn.

3. Thái độ:

Trẻ hứng thú, tích cực tham gia hoạt động, thể hiện tinh thần thi đua lành mạnh.

Trẻ biết phối hợp, giúp đỡ bạn bè trong nhóm.

Biết bảo vệ môi trường bằng cách sử dụng nguyên vật liệu tái chế, từ thiên nhiên.

II. Chuẩn bị

1.Đồ dùng của cô:

- Sân chơi: Rộng rãi, thoáng mát, an toàn.

- Một số video hoặc hình ảnh về các vận động viên ném tạ, ném lao
2.Đồ dùng của trẻ:
- Đồ dùng ưu tiên từ nguyên liệu tái chế, thiên nhiên:

Vật liệu làm "bóng ném": Vải vụn, lá cây khô, giấy báo, chai nhựa rỗng, lon nước ngọt cũ, tất cũ, giấy báo, dây chun.

- Dụng cụ đo và đánh dấu: Thước dây, thước kẻ, dây thừng dài, phấn/băng dính màu để kẻ vạch xuất phát và đánh dấu điểm rơi của vật.

- Dụng cụ hỗ trợ: Giỏ/hộp đựng nguyên vật liệu, bảng ghi chép/phiếu theo dõi, bút.

Sân chơi: Rộng rãi, thoáng mát, an toàn.
III.Tiến trình thực hiện:
	Hoạt Động của cô
	Dk hoạt động của trẻ



	1.Hoạt động 1: Thu hút

Giáo viên tạo tình huống: Cô kể câu chuyện về một bạn nhỏ muốn ném quả bóng bay thật xa để đón lấy những ước mơ. Cô gợi hỏi trẻ: "Các con có muốn ném một vật thật xa không? Các con có biết những đồ vật nào có thể ném được không? Khi ném một vật, con thấy nó bay như thế nào? Cần làm gì để ném được xa?"

Cho trẻ xem một số video hoặc hình ảnh về các vận động viên ném tạ, ném lao... để trẻ hình dung cách họ dùng sức mạnh của cơ thể để đẩy vật đi xa.

2. Hoạt động 2: khám phá 

Phân nhóm và giao nhiệm vụ: Chia trẻ thành các nhóm nhỏ (3-4 trẻ/nhóm). Giao cho mỗi nhóm một "kho báu" nguyên vật liệu khác nhau (nhóm 1: giấy báo, nhóm 2: chai nhựa, nhóm 3: vải vụn...).

Thực hiện khám phá: Trẻ trong nhóm cùng nhau khám phá, sờ, nắn, thử nghiệm các vật liệu để cảm nhận trọng lượng, độ mềm, độ cứng... của chúng. Các nhóm sẽ ném thử các vật liệu của mình và ghi lại xem vật liệu nào ném được xa hơn.

Thảo luận nhóm: Các nhóm thảo luận với nhau về cách làm vật ném để nó nhẹ nhất và bay xa nhất. Ví dụ: “Làm sao để chai nhựa nhẹ hơn? Nhóm mình có thể vò giấy báo lại thành hình tròn không?”

3. Hoạt động 3: Giải thích 

Chia sẻ kết quả: Đại diện các nhóm lên chia sẻ kết quả khám phá của mình. "Nhóm con thấy vật nào ném được xa nhất? Tại sao?"

Giáo viên chốt kiến thức: Cô tổng hợp ý kiến của trẻ và giải thích một cách đơn giản về các khái niệm:

Lực và chuyển động: Để ném vật đi xa, chúng ta cần dùng một lực mạnh. Vật bay được là nhờ có lực đẩy.

Trọng lượng: Vật nhẹ hơn thường bay xa hơn vật nặng.

Làm mẫu quy trình ném: Cô làm mẫu cách ném xa bằng một tay đúng kỹ thuật: đứng chân trước chân sau, tay cầm vật đưa ra phía sau, dùng lực của cả thân người và tay để ném mạnh về phía trước.

4. Hoạt động 4: áp dụng/mở rộng 

Thiết kế và chế tạo: Các nhóm quay lại khu vực của mình. Lần này, nhiệm vụ là cùng nhau thiết kế và tạo ra một "bóng ném" từ các vật liệu đã được khám phá. Trẻ sẽ vẽ phác thảo ý tưởng (kỹ thuật), sau đó lựa chọn nguyên liệu và bắt tay vào làm. Trẻ có thể trang trí (nghệ thuật) cho sản phẩm của mình thật đẹp mắt, độc đáo.

Thử nghiệm và thi đấu: Tổ chức một cuộc thi ném xa giữa các nhóm. Mỗi thành viên trong nhóm sẽ lần lượt thực hiện ném. Sau mỗi lần ném, cả nhóm sẽ dùng thước dây để đo khoảng cách và ghi lại kết quả (toán học).

5. Hoạt động 5: Đánh giá 

Các nhóm trưng bày sản phẩm của mình, đại diện nhóm lên giới thiệu về cách làm, ý tưởng, và kết quả thi đấu.

Cô đặt câu hỏi gợi mở: "Các con có nhận xét gì về sản phẩm của nhóm bạn? Nhóm nào ném được xa nhất? Tại sao nhóm đó lại chiến thắng?"

"Có bạn nào muốn cải tiến sản phẩm của nhóm mình để lần sau ném xa hơn không? Các con sẽ thay đổi điều gì?"

Tổng kết: Cô khen ngợi sự cố gắng và sáng tạo của trẻ, nhấn mạnh vai trò của sự hợp tác và tinh thần thể thao. Khuyến khích trẻ tiếp tục khám phá khoa học về chuyển động của các vật.
	Trẻ trả lời 

Trẻ xem video

Các nhóm lấy nguyên liệu về tại nhóm khám phá 

Trẻ nhau khám phá, thử ném các vật liệu khác nhau và ghi lại

Trẻ thảo luận

Đại diện các nhóm lên chia sẻ lại kết quả của nhóm mình

Cô làm mẫu đúng kỹ thuật ném

Trẻ làm các vật ném từ nhiều chất liệu khác nhau

Trẻ lần lượt lên thực hiện bài tập 

Đại diện nhóm trưng bày sản phẩm

Trẻ trả lời




* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH 
Hướng dẫn trẻ trò chơi : Truyền tin

- Mục đích : Rèn luyện trí nhớ của trẻ . Hình thành khả năng phối hợp hoạt động nhóm của trẻ 

- Luật chơi : Phải nói thầm với bạn bên cạnh 

- Cách chơi : Cho trẻ đứng thành vòng tròn ( có thể 2-3 nhóm ) để thi đua xem nhóm nào truyền tin nhanh và đúng 

Cô gọi mỗi nhóm 1 trẻ lên và nói thầm với mỗi trẻ cùng 1 câu . VD “ Hôm nay là ngày khai trường” . Hoặc 1 câu có nội dung cần nhớ . Các trẻ đi về nhóm mình và nói thầm với bạn đứng cạnh mình và tiếp theo như thế cho đến bạn cuối cùng . Trẻ cuối cùng sẽ nói to lên để cho cô và các bạn cùng nghe .Nhóm nào truyền tin đúng và nhanh nhất là thắng cuộc .
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 

- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………………
…………………………………………………………………………………….
Thứ 6 ngày 12 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC: LVPTTM:
Đề tài: Bé làm mô hình chiếc xích đu từ lõi giấy, bìa cát tông 
(Ứng dụng STEAM quy trình EDP)

I. Mục đích:

1. Kiến thức

-Khoa học (S): Hình dạng, cấu tạo, đặc điểm của, xích đu và gắn kết chắc chắn, nguyên vật liệu làm dép.
- Công nghệ (T) : Sử dụng các nguyên, vật liệu, dụng cụ (giấy các loại, lá cây, bìa cát tông, kéo, keo, băng dính hai mặt...) để thiết kế, xích đu đồ chơi.

- Kĩ thật (E) :Thực hiện kỹ thuật vẽ, cắt, xé, dán, gắn đính để thiết kế cầu trượt, xích đu.

- Nghệ thuật (A) : Tô màu, trang trí, xích đu từ các nguyên vật liệu khác nhau đảm bảo thẩm mỹ, sáng tạo, màu sắc hài hòa. Sử dụng nguyên vật liệu tái chế, thân thiện môi trường làm, xích đu. Giáo dục bảo vệ môi trường và yêu quý, giữ gìn sản phẩm.
- Toán (M) :  Hình dạng, cao thấp, dài ngắn, to nhỏ, số lượng.

2. Kỹ năng

- Trẻ phát triển kỹ năng khéo léo khi cắt, dán và lắp ráp các chi tiết của mô hình xích đu.

- Trẻ tập sử dụng kéo để cắt bìa cát tông, dùng keo để dán các chi tiết mà không gây nguy hiểm.

- Trẻ học cách quan sát, hình dung cấu trúc của một chiếc xích đu thông qua mô hình mẫu.

-Trẻ phát triển khả năng tư duy không gian khi sắp xếp và lắp ráp các phần của chiếc xích đu sao cho hợp lý và cân đối.

- Trẻ học cách làm việc nhóm, biết chia sẻ công việc với bạn bè như phân công ai cắt giấy, ai dán bìa.

- Trẻ giao tiếp, trao đổi ý kiến với bạn bè và cô giáo trong quá trình làm mô hình.

- Trẻ được khuyến khích trang trí mô hình theo cách riêng của mình, từ việc chọn màu sắc, hình vẽ cho đến cách dán các chi tiết trên chiếc xích đu.

3. Thái độ:

- Trẻ thể hiện sự hào hứng, nhiệt tình khi tham gia hoạt động làm mô hình.

- Trẻ kiên trì, cố gắng hoàn thành công việc dù gặp khó khăn trong quá trình cắt dán hoặc lắp ráp mô hình.

- Trẻ biết giúp đỡ bạn bè trong nhóm, chia sẻ công cụ và vật liệu làm mô hình như kéo, keo dán, bìa cát tông.

- Trẻ học cách làm việc nhóm, tôn trọng ý kiến của người khác và biết lắng nghe sự hướng dẫn của cô giáo.

- Trẻ thể hiện sự yêu thích với việc sáng tạo, mong muốn tạo ra sản phẩm đẹp mắt, độc đáo và phản ánh cá tính của mình.

- Trẻ tự hào về sản phẩm mình làm ra, tự tin giới thiệu thành quả với cô giáo và bạn bè.

II. Chuẩn bị 

1. Chuẩn bị của cô:

- Lõi giấy (từ lõi giấy vệ sinh hoặc lõi giấy bếp) để làm khung của chiếc xích đu.

- Bìa cát tông để làm ghế ngồi và khung treo của xích đu.

- Keo dán, băng dính, và dây để cố định các chi tiết mô hình.

- Kéo (cắt được bìa cát tông), bút màu, sơn màu hoặc giấy màu để trang trí chiếc xích đu.

- Mô hình mẫu của chiếc xích đu để trẻ tham khảo.

- Hình ảnh hoặc video minh họa về xích đu thực tế, giúp trẻ hiểu rõ cấu trúc của chiếc xích đu.

- Bàn làm việc đủ rộng và an toàn để trẻ ngồi thoải mái khi làm mô hình.

2. Chuẩn bị của trẻ:

- Trẻ mang theo một số nguyên vật liệu tái chế như lõi giấy vệ sinh, bìa cát tông từ nhà (nếu có).

- Giấy màu, bút sáp màu, hoặc sơn để trang trí mô hình của mình.

- Kéo nhỏ phù hợp với lứa tuổi và dễ sử dụng để cắt giấy hoặc bìa cát tông.

- Keo dán hoặc băng dính để dán các phần mô hình.

- Chuẩn bị tinh thần thoải mái, sáng tạo, sẵn sàng tham gia vào hoạt động làm mô hình.

- Sẵn sàng hợp tác, chia sẻ nguyên vật liệu và công cụ với các bạn trong nhóm.

3. Tổ chức hoạt động
	Hoạt động của cô
	Hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Hỏi 

- Cô đọc câu đố về đôi Xích đu,:
- Xích đu dùng để làm gì?

- Xích đu được đặt ở đâu trong trường mầm non?

- Xích đu có đặc điểm như thế nào?

- Xích đu làm bằng nguyên liệu gì?

2.Hoạt động 2: Tưởng tượng 

- Các con đã biết những kiểu xích đu nào ngoài xích đu trong sân trường mình nào? 

- Xích đu đó làm bằng chất liệu gì?

- Đó là những chiếc xích đu mà các con thường được chơi, hôm nay cô con mình sẽ thiết kế những xích đu đồ chơi để tặng các bạn ở góc xây dựng nhé!

- Hỏi trẻ: Con sẽ làm xích đu mấy ghế? Con làm như thế nào? Cần nguyên liệu gì để làm?

3.Hoạt động 3: Lập kế hoạch 

- Yêu cầu trẻ vẽ xích đu theo ý tưởng mình định làm.

- Cô quan sát, giúp đỡ khi trẻ gặp khó khăn.

4.Hoạt động 4: Thực hiện (Chế tạo) 

- Cô cho trẻ thực hiện theo bản thiết kế, trang trí xích đu theo ý tưởng của mình.

- Cô gợi ý trẻ các nhóm chế tạo hoàn chỉnh xích đu từ các nguyên vật liệu khác nhau, thêm các chi tiết của xích đu : phần chân đứng, phần nẹp ngang và nẹp dọc, trang trí cho xích đu thêm đẹp…..

- Cô giám sát và hỗ trợ trẻ trong quá trình thực hiện khi trẻ gặp khó khăn.

+ Con đang làm gì? Làm như thế nào?

+ Con gặp khó khăn gì không? Con đã làm gì để khắc phục?

+ Con nhờ ai giúp mình? Con thấy kết quả thế nào?

5.Hoạt động 5: Thử nghiệm và điều chỉnh 
* Cô cho trẻ trưng bày sản phẩm của nhóm mình hoặc cá nhân

* Cô đặt các câu hỏi cho trẻ. 

- Con làm được gì đây?

- Con thiết kế như thế nào?

- Phối màu đã hợp lý chưa?

- Con thấy đôi dép của mình đã chắc chắn chưa, có bị bong chỗ nào không? (Cô cho trẻ cầm lên, kiểm tra)

+ Con có muốn thay đổi gì trong thiết kế hoặc sản phẩm của mình không? 
+ Nếu được chỉnh sửa các con sẽ chỉnh sửa gì?
*Kết thúc: 
-Cô cho các nhóm trẻ thuyết trình về sản phẩm, Cô nhận xét, động viên và trẻ thu dọn đồ dùng và mang xích đu về  tặng góc xây dựng.
	- Trẻ nghe
- Để các bạn cùng chơi.

- sân trường

- có chân đứng và ghế ngồi; 

- sắt, nhựa cứng .

- Xích đu 1 ghế ngồi, xích đu 2-3 ghế ngồi...

- Sắt, nhựa...

- 2, 3 trẻ trả lời: Con làm 1-2 ghế..., Chai nhựa, con cần bìa, xốp, kéo, băng dính.... để làm.

-Trẻ vẽ ý tưởng xích đu của mình trên giấy
- Trẻ thực hiện thiết kế, trang trí xích đu theo ý tưởng của mình (bằng các nguyên, vật liệu khác nhau). 
-Trẻ trả lời cô

- Tổ chức trưng bày những đôi dép trẻ vừa làm. 

- Trẻ và các nhóm trẻ chia sẻ về sản phẩm, kiểm tra độ chắc chắn của đôi dép.

- Trẻ cầm dép lên kiểm tra

- Trẻ nêu ý tưởng chỉnh sửa sản phẩm của nhóm hoặc cá nhân (nếu có)

- Trẻ chia sẻ, thuyết trình, lắng nghe và thu dọn đồ dùng và mang xích đu tặng góc xây dựng.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  :  
Tổ chức lao động tập thể lau rửa đồ dùng đồ chơi, bình xét bé ngoan

*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 

- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ ………………………………………....…
………………………………………………………………………………….
CHỦ ĐỀ NHÁNH 2: TRƯỜNG MẦM NON CỦA BÉ 

( Thời gian thực hiện : 1tuần : Từ ngày 15/9 đến 19/9/ 2025)

KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG TRONG TUẦN :

	Ho¹t ®éng häc
	Thø 2
	Thø 3
	Thø 4
	Thø 5
	Thø 6

	§ãn trÎ - TDS
	Tập kết hợp lời ca bài : Lớp chúng mình
 + Hô hấp : Hai tay ra trước gập trước ngực.
 + Tay : Hai tay đưa lên cao,gập vào vai.
 + Lườn : Hai tay chống hông xoay người 90 độ.
 + Chân : Hai tay chống hông đưa 1 chân ra trước.
 + Bật:Chụm tách chân, kết hợp đưa 2 tay sang ngang và lên cao.

+ Hồi tĩnh : Thả lỏng, điều hoà.

	Ho¹t ®éng häc
	PTTCKNH:

Kĩ năng sử dụng một số đồ dùng đồ chơi trong trường
	PTNT:

Trß chuyÖn víi trÎ vÒ trường Mầm non của bé

	PTNN:

TruyÖn : “B¹n míi”

	PTTC:

Bò bằng cẳng tay cẳng chân 4,5.m
	PTTM :

Dạy hát “ Em đi mẫu giáo”

	Chơi các góc 
	+ Gãc x©y dùng: X©y lớp học của bé

+ Gãc ph©n vai: Chơi “Lớp mẫu giáo”, “ Bếp ăn của trường”
+ Gãc häc tËp: Chơi với các con số
+ Góc nghệ thuật: vẽ, nặn đồ dùng đồ chơi

+Gãc thiªn nhiªn :ch¨m sãc c©y

	Chơi ngoài trời 
	- Quan sát bầu trời; Bộ đồ chơi phát triển vận động ;Vườn trường; công việc của các cô trong trường, Bộ đồ chơi sa su kê….

- CVĐ :Trời nắng trời mưa ;Thả đỉa ba ba ;Bịt mắt bắt dê…

- CTD : Vẽ phấn , nhặt lá rụng , chơi với cát và nước; Chơi với đồ chơi trên sân trường…

	Chơi tự do theo ý thích 
	Chơi TC mới: Tìm bạn thân 

	Học, chơi tại phòng Montessori
	Ch¬i trß ch¬i . BÞt m¾t b¨t dª.


	Chơi TC : Tay cầm tay 
	Biểu diễn văn nghệ , bình bầu bé ngoan


Thứ 2 ngày  15 tháng 9 năm 2025
* Ho¹t ®éng häc: PTTCKNXH :  

Đề tài : Kĩ năng sử dụng một số đồ dùng đồ chơi trong trường
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầu 

1. Kiến thức:

- Khoa học (S): Trẻ biết cách phân loại đồ dùng, đồ chơi theo chất liệu (nhựa, gỗ, vải, kim loại) và công dụng.

- Kỹ thuật (E): Trẻ hiểu được quy trình đơn giản của việc thiết kế và xây dựng mô hình (lên ý tưởng, vẽ, chế tạo, cải tiến).

- Nghệ thuật (A): Trẻ nhận biết và phối hợp màu sắc, hình dạng để trang trí các khu vực cất giữ đồ dùng đồ chơi một cách thẩm mỹ.

- Toán học (M): Trẻ biết đếm, so sánh số lượng đồ chơi đã được sắp xếp và phân loại theo kích thước, hình dạng.

- Công nghệ
 (T): Trẻ biết cách sử dụng các thiết bị công nghệ đơn giản như máy ảnh (điện thoại) để ghi lại quá trình làm việc.

2. Kỹ năng:

- Trẻ biết làm việc nhóm, phân công nhiệm vụ, cùng nhau tạo ra sản phẩm.

- Trẻ mạnh dạn giao tiếp, trao đổi ý tưởng và trình bày sản phẩm của nhóm.

- Trẻ biết sử dụng các nguyên vật liệu có sẵn (tự nhiên, tái chế) để tạo ra sản phẩm một cách độc đáo.

3. Thái độ:

- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào các hoạt động.Trẻ có ý thức giữ gìn, bảo quản đồ dùng, đồ chơi của bản thân và của lớp.

- Trẻ yêu quý, trân trọng sản phẩm do mình và các bạn làm ra.

II. Chuẩn bị 
1.Đồ dùng của cô:

- Nhạc bài hát: Cùng nhau giữ gìn đồ chơi.
1.Đồ dùng của trẻ:
- Nguyên vật liệu từ thiên nhiên: Hộp carton, lõi giấy vệ sinh, chai nhựa, nắp chai, các loại lá khô, cành cây nhỏ.

- Vật liệu tái chế: Lõi giấy vệ sinh, vỏ hộp sữa, bìa carton, vải vụn.

- Đồ dùng khác: Đồ dùng, đồ chơi của lớp (các loại đồ chơi, sách, bút màu...), bút màu, kéo, keo dán, băng dính, máy ảnh (điện thoại).

III.Tiến trình hoạt động 
	Hoạt động của cô
	Dk hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1. Gắn kết
Cô cùng trẻ hát bài hát: Cùng nhau giữ gìn đồ chơi. Cô hỏi trẻ 

+ Cm có thấy các bạn nhỏ thường chơi xong mà không cất đồ chơi không? 

+ Điều gì sẽ xảy ra nếu đồ chơi bị hỏng, bị mất? 

+ Làm thế nào để chúng ta có thể giữ gìn đồ chơi của mình thật cẩn thận

Hôm nay, các con sẽ trở thành những kỹ sư, kiến trúc sư tí hon, cùng nhau lên kế hoạch và xây dựng một ngôi nhà thật đẹp để cất giữ đồ chơi nhé!
2. Hoạt động 2: Khám phá

- Làm thế nào để sắp xếp các đồ dùng, đồ chơi một cách khoa học và dễ tìm kiếm?

- Cô giao nhiệm vụ cụ thể cho từng nhóm

Nhóm 1 (Nhà khoa học đồ chơi): Cô yêu cầu các con khám phá và phân loại đồ chơi theo chất liệu (gỗ, nhựa, vải...). 

Cô đặt câu hỏi gợi mở: 

+ Đồ chơi nào làm bằng gỗ? 

+ Đồ chơi nào làm bằng nhựa?

+  Con thấy chúng khác nhau như thế nào?

Nhóm 2 (Nhà toán học nhí): Cô yêu cầu các con sắp xếp đồ chơi theo hình dạng và kích thước (tròn, vuông, dài, to, nhỏ...). 

Cô gợi ý: + Hãy đếm xem có bao nhiêu đồ chơi hình tròn? 

+ Đồ chơi nào to nhất, đồ chơi nào nhỏ nhất?

Nhóm 3 (Kỹ sư công nghệ): Cô hướng dẫn các con sử dụng máy ảnh/điện thoại một cách an toàn để ghi lại hiện trạng các góc đồ chơi hiện tại. 

Cô đặt nhiệm vụ: Các con hãy chụp lại hình ảnh các góc đồ chơi trước khi chúng ta bắt đầu dọn dẹp để so sánh với kết quả sau này nhé

Cô khuyến khích trẻ tự do tìm tòi, khám phá và trao đổi ý kiến trong nhóm.

3. Hoạt động 3. Giải thích

- Mời đại diện các nhóm lên trình bày kết quả khám phá.

- Cô đặt các câu hỏi gợi mở

+Các con vừa khám phá những gì?

+ Các con thấy đồ chơi có được sắp xếp gọn gàng không?

Cô tổng hợp và giúp trẻ khái quát hóa kiến thức: Việc phân loại đồ chơi theo chất liệu, hình dạng... giúp chúng ta hiểu về các món đồ chơi và dễ dàng tìm kiếm chúng hơn

- Giới thiệu về quy trình EDP: Để giúp đồ chơi luôn gọn gàng, chúng ta cần phải xây dựng một nơi cất giữ thật khoa học. Đây chính là lúc chúng ta sẽ trở thành những kỹ sư và thực hiện quy trình Thiết kế Kỹ thuật (EDP) 

-Cô giới thiệu 5 bước của quy trình: Đặt câu hỏi -> Tưởng tượng -> Lập kế hoạch -> Chế tạo -> Cải tiến 

4. Hoạt động 4. Củng cố/Áp dụng

- Cô khuyến khích trẻ: Các con hãy tưởng tượng và vẽ một ngôi nhà đồ chơi trong mơ của mình, xem nó sẽ có những ngăn nào, màu sắc ra sao nhé

- Cô yêu cầu các nhóm cùng nhau thảo luận, lựa chọn bản vẽ đẹp nhất và lập kế hoạch sử dụng vật liệu.Cô cung cấp các vật liệu tái chế (hộp carton, lõi giấy...) và vật liệu tự nhiên để trẻ thực hành chế tạo mô hình.

- Cô quan sát, đưa ra gợi ý khi trẻ gặp khó khăn: Làm thế nào để ngôi nhà đồ chơi chắc chắn hơn? Làm thế nào để cất được nhiều đồ hơn?

Cô khuyến khích trẻ hợp tác trong nhóm, giao tiếp để chia sẻ ý tưởng, sáng tạo trong cách trang trí 
5. Hoạt động 5. Đánh giá 
Cho các nhóm trưng bày và thuyết trình về sản phẩm của mình

+ Các con có thấy ngôi nhà đồ chơi của mình đã đủ chắc chắn chưa?

+Sản phẩm có giúp các con cất đồ chơi gọn gàng hơn không?

+ Con thích sản phẩm của nhóm nào nhất? vì sao? 

Cô đánh giá: Nhận xét về tính sáng tạo, sự khéo léo, khả năng làm việc nhóm. Động viên trẻ thực hành những kỹ năng này mỗi ngày để trở thành những em bé gọn gàng, ngăn nắp
	Trẻ hát cùng cô 

Trẻ trả lời các câu hỏi 

-Trẻ trả lời
Trè về nhóm 

Trẻ trả lời 

Trẻ trả lời 

Trẻ đại diện lên trình bày 

Trẻ chú ý lắng nghe 
Trẻ thảo luận 

Trẻ mang sản phẩm lên trưng bày
Trẻ nhận xét 




* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH .
 Chơi TC mới: Tìm bạn thân 
1. Mục đích

- Luyện tập lời bài hát “ Tìm bạn thân”
- Rèn luyện tính nhanh nhẹn ở trẻ ,khả năng hiểu và thực hiện đúng theo lời giải thích của cô
2. Chuẩn bị: Trẻ thuộc bài hát “ Tìm bạn thân”
3. Cách chơi

Cô cho trẻ vừa đi vừa hát bài “ Tìm bạn thân” . Khi trẻ hát hết bài hoặc khi đang hát , nghe cô ra hiệu : “ Tìm bạn thân”thì mỗi trẻ phải tìm cho mình 1 người bạn ( Theo yêu cầu của cô) . Các cháu nắm tay nhau vừa đi vừa hát . Đến khi cô nói : “ Đổi bạn”thì trẻ phải tách và tìm cho mình 1bạn khác theo đúng luật chơi 
· Trò chơi tiếp tục 3 -4 lần 

·  Mỗi lần chơi , cô khuyến khích những trẻ tìm bạn nhanh và đúng
*NHẬT KÍ CUỐI NGÀY :
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ …………………………………………….
...……………………………………………………………………………….
Thứ 3 ngày 16 tháng 9 năm 2025
* Ho¹t ®éng häc: PTNT: 
Đề tài  : Trß chuyÖn về trường mầm non của bé
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. Mục đích, yêu cầu
1. Kiến thức

- Khoa học (S): Trẻ quan sát, nhận biết các khu vực trong trường (cổng, sân chơi, lớp học, phòng bếp, phòng chức năng), hiểu ích lợi của cây xanh, đồ chơi, lớp học.

- Công nghệ (T): Trẻ sử dụng tranh ảnh, video, công cụ hỗ trợ (máy chiếu, bảng tương tác, lego) để tìm hiểu và mô phỏng ngôi trường.

- Kỹ thuật (E): Trẻ biết sắp xếp, xây dựng mô hình trường bằng lego/khối gỗ; hiểu vai trò, công việc của các thành viên trong trường.

- Nghệ thuật (A): Trẻ thể hiện tình cảm với trường qua tranh vẽ, trang trí lớp học.

- Toán học (M): Trẻ đếm số lớp học, số đồ chơi trong sân, so sánh nhiều – ít, to – nhỏ.

2. Kỹ năng

- Rèn kỹ năng quan sát, ghi nhớ và diễn đạt mạch lạc.

- Phát triển kỹ năng hợp tác, giao tiếp, sáng tạo, giải quyết vấn đề 

3. Thái độ

- Trẻ hứng thú, yêu trường, yêu lớp, kính trọng cô giáo.

- Biết giữ vệ sinh môi trường, đoàn kết giúp đỡ bạn bè.

II. Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô:

- Nhạc bài hát: Em yêu trường em.
- Tranh ảnh, video về khuôn viên trường, các thành viên trong trường.

2.Đồ dùng của trẻ:
- Giấy A4, bút màu, bút chì, thước kẻ.

- Bộ lego, khối gỗ, mô hình lớp học.

- Bảng số, thẻ chấm tròn để hỗ trợ trẻ đếm.

III. Tiến trình hoạt động

	Hoạt động của cô
	DK Hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Gắn kết 
- Cô trò chuyện: “Các con đến trường hàng ngày có vui không? Trường mình tên là gì?”

- Tạo tình huống: “Hôm nay cô và các con sẽ làm một chuyến du lịch STEAM để tìm hiểu về ngôi trường của mình nhé!”

2. Hoạt động 2: Khám phá 

- Cô dẫn trẻ tham quan các khu vực: cổng, sân chơi, lớp học, phòng bếp, phòng hiệu trưởng…
- Gợi hỏi trẻ
 + Cây xanh trong trường để làm gì? Đồ chơi ngoài sân dùng khi nào?
+ Cho trẻ xem tranh/video các lớp học.


 + Nếu xây một ngôi trường, con sẽ đặt cổng ở đâu? Lớp ở đâu?
 + Con muốn trang trí lớp học của mình bằng gì?
 + Trường mình có mấy lớp? Có bao nhiêu xích đu, bao nhiêu cầu trượt?

3. Hoạt động 3: Giải thích 
- Cô cùng trẻ phân tích: “Trong trường có ai làm việc? Công việc của các cô, bác là gì?”


- Gợi hỏi: “Một ngày ở trường con làm gì? Nếu không có bác bảo vệ thì sao? Nếu không có cô cấp dưỡng thì sao?”
- Cô chốt ý: Mỗi thành viên đều quan trọng, giúp trường hoạt động tốt.

4. Hoạt động 4:Củng cố/Áp dụng 
- Cho các nhóm dùng lego/khối gỗ xếp mô hình trường (cổng, lớp, sân chơi).
- Sau đó trẻ vẽ tranh về trường.


- Các nhóm trình bày sản phẩm.


- Cô tổ chức trò chơi “Đếm nhanh – Tìm đúng” (đếm số lớp, số đồ chơi trong tranh).

5.Hoạt động 5: Đánh giá 
- Cô nhận xét: tinh thần tham gia, kỹ năng quan sát, trả lời câu hỏi, sản phẩm mô hình và tranh vẽ.
- Hỏi trẻ: “Con thích nhất hoạt động nào hôm nay? Vì sao?”
- Giáo dục: Yêu quý trường lớp, giữ vệ sinh sạch sẽ.
- Kết thúc bằng hát vận động: Em yêu trường em.
	- Trẻ trả lời tên trường, lớp

- Trẻ lắng nghe, hào hứng tham gia.

- Trẻ quan sát, trả lời

- Cây xanh cho bóng mát, không khí trong lành.

- Nhận biết qua tranh/video: lớp học, bếp ăn, phòng chức năng.

-Nêu ý kiến về vị trí xây trường.

- Trẻ chia sẻ ý tưởng trang trí.

- Trẻ đếm số lớp, số đồ chơi.

- Trẻ nêu tên: cô giáo, cô hiệu trưởng, bác bảo vệ, cô cấp dưỡng…

- Trẻ kể lại hoạt động một ngày.

- Trẻ trả lời câu hỏi gợi mở

- Trẻ hợp tác xếp mô hình trường.
- Trẻ vẽ tranh trường mầm non.

- Đại diện nhóm giới thiệu sản phẩm.

- Trẻ tham gia trò chơi đếm số lượng.

- Trẻ lắng nghe nhận xét.

- Trẻ nêu cảm nhận.

- Trẻ cùng hát và vận động.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH : Trẻ học, chơi tự do tại phòng Montessori
Hoạt động ứng dụng Montessori
LVGQ:THÁP HỒNG

Chuẩn bị: Mười khối màu hồng. Khối đầu tiên là một khối lập phương có kích thước tính bằng 1cm x 1cm x 1cm và phần còn lại của các khối lập phương tăng đều đặn theo kích thước cho tới khối cuối cùng.
Một thảm.

Cách thực hiện:

1. Mời trẻ dựng một tháp. Nói với trẻ lấy thảm và mời trẻ chọn vị trí hoạt động.

2. Chỉ cho trẻ vị trí của tháp hồng. Chỉ cho trẻ cách sử dụng tay để mang các khối về thảm. Mời trẻ mang từng khối, cùng một lúc, tới thảm và đặt ngẫu nhiên.

3. Một khi tất cả các khối đã ở trên thảm, bắt đầu tìm kiếm khối lớn nhất, không sử dụng bất kỳ từ nào.

4. Nâng khối lớn nhất lên và đặt nó trước mặt trẻ, về phía bên trái.

5. Một lần nữa, không dùng lời, tìm kiếm các khối lập phương lớn nhất từ các khối còn lại và đặt nó nhẹ nhàng lên trên khối lớn nhất.

6. Một khi bạn đã hoàn thành 3 hoặc 4 khối, mời trẻ tiếp tục. Tương tự, với phần còn lại của các khối.

7. Khi trẻ hoàn thành, mời trẻ đứng dậy và đi bộ xung quanh thảm nhìn xuống cái tháp để trẻ có thể nhìn thấy toàn cảnh tháp hồng mà trẻ dựng. Chiêm ngưỡng những hình ảnh mà nó mang lại.

8. Hạ thấp xuống, từng khối một, và đặt mỗi khối ngẫu nhiên trên thảm. Mời trẻ làm như vậy sau khi cô đã gỡ bỏ 2 hoặc 3 khối từ tháp.

9. Mời trẻ dựng tòa tháp một lần nữa. Nếu trẻ từ chối, mời trẻ đến trả lại tháp hồng, từng khối một, (bắt đầu từ khối lớn nhất) trở lại vị trí của nó. Mời trẻ cuộn thảm.

 - Mời trẻ sử dụng tháp hồng bất cứ khi nào trẻ muốn
*NHẬT KÍ CUỐI NGÀY :
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ …………………………………………….
...……………………………………………………………………………….
Thứ 4 ngày 17 tháng 9 năm 2025
* ho¹t ®éng häc: PTNN
                                           Đề tài : Truyện: Bạn Mới
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầu

1.Kiến thức:
- Khoa học (S): Trẻ biết được các cảm xúc cơ bản của con người (buồn bóc, vui vẻ, lo lắng) và hiểu được cách thể hiện tình cảm, sự quan tâm đối với bạn mới.
- Công nghệ (T): Trẻ biết sử dụng các công cụ đơn giản như sách truyện, tranh ảnh, video để khám phá và tìm hiểu về câu chuyện "Bạn mới". Trẻ cũng biết cách lựa chọn vật liệu phù hợp để tạo ra sản phẩm thể hiện sự chào đón bạn mới.
- Kỹ thuật (E): Trẻ vận dụng các kỹ năng giao tiếp, biểu cảm qua ngôn ngữ cơ thể (cử chỉ, điệu bộ, nét mặt) để diễn tả cảm xúc và hành động của nhân vật trong truyện.
- Nghệ thuật (A): Trẻ cảm nhận được vẻ đẹp của tình bạn và biết sử dụng màu sắc, hình khối để vẽ, nặn hoặc trang trí, tạo ra sản phẩm chào đón bạn mới.
-Toán học (M): Trẻ nhận biết và so sánh các khái niệm về số lượng (một bạn - nhiều bạn), các hình dạng cơ bản khi trang trí (hình tròn, hình trái tim) và kích thước (lớn - nhỏ).
2.Kỹ năng:
- Trẻ có kỹ năng quan sát, lắng nghe, thảo luận, chia sẻ ý tưởng và cùng nhau giải quyết nhiệm vụ theo nhóm.
- Trẻ vận dụng các kỹ năng vẽ, tô màu, nặn, dán để tạo ra sản phẩm theo ý tưởng của nhóm.
-Trẻ thể hiện được cảm xúc và sự sáng tạo thông qua các sản phẩm nghệ thuật.
-Trẻ biết diễn đạt lại câu chuyện bằng ngôn ngữ và hành động, trình bày ý tưởng của nhóm.
3.Thái độ:
- Trẻ chủ động, tích cực tham gia vào các hoạt động.
- Trẻ thể hiện sự yêu quý, quan tâm, chia sẻ và hợp tác với bạn bè.
- Trẻ biết trân trọng những sản phẩm do mình và bạn tạo ra.
II. Chuẩn bị
-Đồ dùng của cô: Máy tính, loa, sách truyện “Bạn mới”, tranh minh họa, một video ngắn về tình bạn.
-Đồ dùng của trẻ :
- Lá cây khô, hoa khô é
- Cành cây nhỏ, hạt, sỏi, que kem.
- Giấy màu, giấy trắng, bìa cứng, đất nặn, bút sáp, bút màu nước.
- Kéo, keo dán, hồ dán, băng dính hai mặt.
III. Tiến trình thực hiện
	Hoạt động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Thu hút :
- Cô cho trẻ xem video ngắn về một tình huống bạn mới đến lớp và cảm thấy buồn, lo lắng. 
- Đặt câu hỏi gợi mở để trẻ chia sẻ cảm nhận.
2.Hoạt động 2: Khám phá.
- Cô giới thiệu truyện “Bạn mới” và đọc truyện cho trẻ nghe. Sau đó, cô đặt các câu hỏi để trẻ khám phá nội dung:
- Bạn nhỏ trong truyện cảm thấy thế nào khi đến lớp mới? 
- Các bạn trong lớp đã làm gì để giúp bạn ấy? 

- Tình bạn được thể hiện qua những hành động nào?

3.Hoạt động 3: Giải thích.

- Cô mời đại diện các nhóm lên trình bày ý kiến của nhóm mình. 

- Cô chốt lại và giải thích về ý nghĩa của tình bạn, sự chia sẻ, đồng thời nhấn mạnh tầm quan trọng của việc giúp đỡ và chào đón bạn mới. 

- Cô giới thiệu nhiệm vụ: “Bây giờ, chúng ta sẽ cùng nhau tạo ra một sản phẩm để thể hiện ý tưởng về cách chào đón bạn mới của nhóm mình.”

4.Hoạt động 4: Áp dụng.

- Lên ý tưởng/Thiết kế: Cô mời các nhóm cùng nhau thảo luận, lên ý tưởng cho sản phẩm chào đón bạn mới (ví dụ: một bức tranh, một bó hoa, một tấm bưu thiếp). - Lựa chọn vật liệu: 

+ Các con sẽ dùng những nguyên vật liệu gì? 

+ Cần bao nhiêu lá, bao nhiêu hạt để trang trí?

- Thực hiện sản phẩm: Cô mời các nhóm về khu vực vật liệu, lựa chọn nguyên vật liệu và bắt tay vào làm. (Cô quan sát, hỗ trợ, khuyến khích trẻ tự do sáng tạo)
5.Hoạt động 5: Đánh giá.
- Trưng bày sản phẩm: Cô mời các nhóm mang sản phẩm lên trưng bày và giới thiệu ý tưởng của mình. 

- Nhận xét, đánh giá: Cô và các nhóm khác cùng nhau nhận xét sản phẩm của bạn. “Các con có thích sản phẩm của nhóm bạn không? Vì sao?”.

- Cải tiến: “Nếu được làm lại, nhóm con có muốn thay đổi hay cải tiến gì không?”. 

* Kết thúc: Cô nhận xét chung, khen ngợi sự sáng tạo, tinh thần hợp tác và chia sẻ của các nhóm.
	- Trẻ quan sát video. 
- Trẻ trả lời câu hỏi và chia sẻ cảm xúc cá nhân.
- Trẻ lắng nghe cô đọc truyện.
- Trẻ trả lời câu hỏi. 

- Trẻ trả lời

-Đại diện các nhóm lên chia sẻ ý kiến. 

-Trẻ lắng nghe và hiểu rõ hơn về tình bạn. 
- Trẻ tiếp nhận nhiệm vụ.

Trẻ thảo luận, chia sẻ và thống nhất ý tưởng. 

- Trẻ phân chia nhiệm vụ, lựa chọn nguyên liệu. 

- Trẻ thực hiện sản phẩm: vẽ, nặn, dán, trang trí… bằng các nguyên vật liệu đã chuẩn bị.
Đại diện các nhóm lên trình bày sản phẩm. 

- Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét và đưa ra góp ý. 

- Trẻ trả lời câu hỏi, nêu ý tưởng cải tiến. 

- Trẻ vui vẻ, tự hào về thành quả của mình.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH .
Ch¬i trß ch¬i : BÞt m¾t b¨t dª.

  a.Môc ®Ých.

  -TrÎ biÕt ch¬i cïng nhau.

  -Ph¸t triÓn thÝnh gi¸c vµ ®Þnh h­íng trong kh«ng gian cho trÎ.

  b.ChuÈn bÞ.

  -2 c¸i kh¨n bÞt m¾t.

  c.LuËt ch¬i

  -TrÎ lµm dª ph¶i kªu “Be,be,be” ®Ó cho b¹n b¾t dª ®Þnh h­íng.
  d.C¸ch ch¬i.

  -Cho c¶ líp ®øng thµnh vßng trßn.Mçi lÇn ch¬i chän 2 trÎ,mét trÎ lµm dª mét trÎ lµm ng­êi b¾t dª.C« bÞt m¾t c¶ 2 trÎ l¹i.Khi ch¬i,c¶ 2 trÎ cïng bß trong vßng trßn.TrÎ lµm dª võa bß võa kªu “Bª,be,be”,trÎ kia ph¶i chó ý l¾ng nghe ®Ó t×m b¾t ®­îc con dª.NÕu b¾t ®­îc dª lµ th¾ng cuéc.Trß ch¬i tiÕp tôc,c« chän trÎ kh¸c lªn ch¬i.
*NHẬT KÍ CUỐI NGÀY :
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ …………………………………………….
...……………………………………………………………………………….
Thứ 5 ngày 18 tháng 9 năm 2025
* ho¹t ®éng häc : PTTC: 

Đề tài :   Bò bằng cẳng tay cẳng chân 4,5m
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. Mục đích yêu cầu

1. Kiến thức:
 - Khoa học (S): Trẻ hiểu cách vận động phối hợp cẳng tay và cẳng chân để di chuyển về phía trước. Trẻ nhận biết sự cần thiết của việc giữ thăng bằng cơ thể khi bò.

 - Công nghệ (T): Trẻ biết cách sử dụng các vật liệu đơn giản như dây thừng, gậy tre, hoặc băng dính để tạo ra vạch đích và đường bò.

 - Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách tạo ra một quy trình bò hiệu quả để đạt tốc độ nhanh và giữ cơ thể thăng bằng trên quãng đường 4-5m.

 - Nghệ thuật(A): Trẻ sáng tạo, trang trí các chướng ngại vật hoặc điểm đánh dấu trên đường bò với màu sắc, hình vẽ sinh động để tăng thêm sự hứng thú.

 - Toán học (M): Trẻ biết ước lượng, đo và đếm khoảng cách 4-5m. Trẻ so sánh tốc độ bò của các bạn, xác định bạn bò nhanh hơn hoặc chậm hơn.

2. Kỹ năng:
 - Rèn luyện kỹ năng phối hợp tay và chân một cách khéo léo để thực hiện vận động bò.

 - Phát triển kỹ năng 4C cho trẻ: Hợp tác, Sáng tạo, Tư duy phản biện, Giao tiếp.

 - Rèn luyện sức mạnh cơ bắp tay, chân, vai và lưng.

3. Thái độ:
 - Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào hoạt động.

 - Trẻ biết phối hợp, hỗ trợ đồng đội để hoàn thành thử thách.
II. Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô

- Thước dây, dây thừng để đo khoảng cách 4-5m.
 - Nhạc thể dục, bài hát về các loài vật bò.

2.Đồ dùng của trẻ.
- Các loại vật liệu để đánh dấu đường bò: dây thừng, cành cây nhỏ, sỏi đá, lá khô, vỏ chai nhựa rỗng.

 - Một số đồ vật để tạo chướng ngại vật (nếu cần): hộp bìa cát-tông, chai nhựa rỗng, lon nước ngọt cũ.

 - Bảng ghi chép và bút để trẻ tự đánh dấu kết quả (hoặc phiếu ghi chép đơn giản).

3. Tiến trình thực hiện:
	Hoạt động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Gắn kết 
 - Cô cùng trẻ vận động theo bài hát “ Vui đến trường”. Chúng mình đã thấy cơ thể khỏe mạnh chưa? Sẵn sàng vào bài học mới chưa
2. Hoạt động 2: Khám phá 
 - Cô giới thiệu mô hình một con đường bò dài khoảng 4-5m đã được chuẩn bị. Cho trẻ tự do thử nghiệm bò trên đoạn đường đó.

 - Trong quá trình trẻ bò, cô đặt các câu hỏi: "Con đang làm gì? Con bò bằng bộ phận nào trên cơ thể? 
 - Con thấy cách bò nào dễ hơn? Khi bò nhanh, con thấy cơ thể mình như thế nào?".

 - Sau mỗi lần bò, trẻ có thể tự đánh dấu vào phiếu ghi chép cá nhân về cảm nhận của mình hoặc cách bò mà mình thấy hiệu quả nhất.

3. Hoạt động 3: Giải thích 
 - Cho trẻ ngồi thành vòng tròn, từng bạn chia sẻ những gì mình đã khám phá được. "Các bạn ơi, các con đã bò như thế nào? Các con có thấy khó không?  - Có bạn nào cảm thấy mình bò nhanh hơn không?"

 - Cô tổng hợp ý kiến của trẻ và chốt lại kỹ thuật bò bằng cẳng tay cẳng chân đúng cách: "Để bò được nhanh và giữ thăng bằng, chúng ta cần dùng cẳng tay và cẳng chân để nâng cơ thể. Khi bò, các con nhớ phối hợp tay nọ chân kia để giữ thăng bằng nhé." Sau đó, cô làm mẫu lại kỹ thuật bò đúng cho trẻ xem.

4. Hoạt động 4: Áp dụng/mở rộng 
 - "Các con hãy cùng thảo luận với nhóm của mình để tạo ra một con đường bò thật thú vị bằng các nguyên vật liệu mà cô đã chuẩn bị nhé!". Các nhóm sẽ lên ý tưởng và thiết kế đường đua riêng của mình (ví dụ: đường thẳng, đường cong, có chướng ngại vật...).
 - Tổ chức một cuộc thi đua bò qua quãng đường 4-5m. Các nhóm sẽ thi đua với nhau, và trẻ sẽ tự do vận dụng kỹ thuật bò đã học để về đích nhanh nhất.

 - Sau mỗi lượt thi đấu, các nhóm cùng nhau đo khoảng cách và so sánh kết quả.

5. Hoạt động 5: Đánh giá 
 - Cô quan sát, nhận xét kỹ năng bò và sự phối hợp của trẻ. Cô khen ngợi tinh thần thi đấu và sự cố gắng của từng bạn.
"Các con cảm thấy thế nào khi bò qua quãng đường này? Hoạt động nào làm các con thích thú nhất? Nếu được làm lại, con có muốn thay đổi cách bò hay cách làm đường đua của mình không?".

Cô động viên, khích lệ trẻ và dọn dẹp đồ dùng cùng trẻ.


	Cô và trẻ cùng nhau vận động bài vui đến trường 
Trẻ lắng nghe 

Trẻ trả lời 

Trẻ trả lời

Trẻ đánh dấu và phiếu ghi chép 

Trẻ trả lời theo khả năng của trẻ
Trẻ lắng nghe cô hướng dẫn đúng kỹ thuật bò bằng cẳng tay, cảng chân

Trẻ thảo luận và lên ý tưởng tạo con đường riêng trong khi bò cho nhóm mình
Trẻ bò theo nhóm, các nhân thi đua với nhau

-Trẻ lắng nghe

Trẻ trả lời

-Trẻ dọn đồ dùng, đồ chơi


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH .
                                            Chơi TC : Tay cầm ta
 a.Mục đích : Rèn khả năng ngôn ngữ của trẻ : nghe , hiểu lời nói của cô giáo và thực hiện theo hiệu lệnh . Rèn trí nhớ của 

 b.Cách chơi : Chơi tập thể cả lớp 
- Trẻ đứng tự do trong phòng . Cô nói : “Tay cầm tay” , trẻ vừa cầm tay nhau theo từng nhóm 2 hoặc 3 trẻ vừa nhắc lại câu nói của cô . Cô nói tiếp “ Đầu chạm đầu” , từng nhóm 2 hoặc 3 trẻ chạm đầu vào nhau và nhắc lại câu nói đómới

-  Khi mới chơi , nếu trẻ chưa hiểu , cô hướng dẫn các động tác cho trẻ . Cô có thể nói những câu khác như “ Mũi chạm mũi”, “ vai kề vai”, “ Tay khoác tay” , “ Chân chạm chân”, Lưng tựa lưng” , “ Bàn tay áp bàn tay”, ... để trẻ tập nói theo cô. 
*NHẬT KÍ CUỐI NGÀY :
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ …………………………………………….
...……………………………………………………………………………….

Thứ 6 ngày 19 tháng 9 năm 2025
* ho¹t ®éng häc: PTTM
                      Đề tài :  Dạy hát: Em đi mẫu giáo
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU

1.Kiến thức 
- Khoa học (S): Trẻ hiểu nội dung bài hát, nhận biết sự thay đổi của âm thanh (cao - thấp, nhanh - chậm) và tiết tấu trong bài hát.

- Công nghệ(T): Trẻ biết sử dụng các thiết bị công nghệ đơn giản như loa, máy chiếu để nghe nhạc và xem video minh họa.

- Kĩ thuật(E): Trẻ biết vận dụng kiến thức về nhịp điệu để gõ đệm theo nhạc. Trẻ biết cách phối hợp nhóm để tạo đội hình biểu diễn đẹp mắt.

- Nghệ thuật(A): Trẻ thể hiện cảm xúc vui tươi, hồn nhiên khi hát. Trẻ sáng tạo các động tác minh họa riêng cho bài hát và biết cách trang trí sân khấu.

- Toán (M): Trẻ nhận biết nhịp, đếm và gõ theo tiết tấu bài hát. Trẻ biết sắp xếp đội hình biểu diễn theo các hình học đơn giản (vòng tròn, hàng dọc, hàng ngang).

2.Kỹ năng
-Phát triển kỹ năng hợp tác khi làm việc nhóm, tư duy phản biện để giải quyết vấn đề, sáng tạo khi tạo động tác và giao tiếp khi trình bày ý tưởng.

- Vận động nhịp nhàng, linh hoạt theo giai điệu bài hát.

3.Thái độ:
- Trẻ hứng thú tham gia hoạt động âm nhạc, thể hiện tình cảm yêu quý trường lớp, cô giáo và bạn bè.

- Mạnh dạn, tự tin biểu diễn trước tập thể.

II. CHUẨN BỊ
1.Đồ dùng của cô:

- Loa, máy tính, màn hình chiếu, video bài hát "Em đi mẫu giáo" không lời và có lời.

- Lớp học rộng rãi, có thể sắp xếp thành nhiều khu vực cho các nhóm hoạt động.

2.Đồ dùng của trẻ:
- Nhạc cụ tự chế: Dàn trống bằng hộp sữa, chai nhựa đựng sỏi/hạt khô, thanh tre gõ nhịp.

Đạo cụ biểu diễn: Cành cây khô, lá cây, hoa tươi để trang trí.

- Thẻ số (đếm nhịp), tranh ảnh, khăn vải, ruy băng.
III. TIẾN TRÌNH THỰC HIỆN

	Hoạt động cua cô
	DK hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Gắn kết 

- Cô giáo nói: "Sắp tới ngày hội ‘Chào năm học mới’, chúng ta sẽ cùng nhau chuẩn bị một màn biểu diễn thật bất ngờ để chào đón các bạn nhỏ lớp dưới và các cô giáo. Vấn đề là chúng ta cần một bài hát thật vui và một điệu nhảy thật đẹp. Các con có muốn trở thành những nghệ sĩ tí hon không?"

- Cô cho trẻ nghe một đoạn nhạc không lời quen thuộc của bài hát "Em đi mẫu giáo".

- Đặt câu hỏi gợi mở: "Các con có cảm nhận gì về giai điệu này? Nó có làm các con nhớ đến ai, đến điều gì không?"

 2.Hoạt động 2: Khám phá 

 - "Bây giờ chúng ta sẽ cùng nhau lắng nghe toàn bộ bài hát để khám phá xem bài hát này nói về điều gì và có những âm thanh thú vị nào nhé!"

- Cho trẻ nghe toàn bộ bài hát một lần.

- Đàm thoại, đặt câu hỏi mở:

+ "Bài hát này có gì vui? Các con có thấy đoạn nào hát nhanh, đoạn nào hát chậm không?"

+ "Có những âm thanh nào trong bài hát? 

+ Trẻ tự do trả lời và chia sẻ cảm nhận về giai điệu, tiết tấu bài hát.

 3.Hoạt động 3: Giải thích 

- "Chúng ta đã khám phá ra rất nhiều điều thú vị từ bài hát rồi. Bây giờ, cô và các con sẽ cùng nhau tìm hiểu kỹ hơn về ý nghĩa của bài hát và tập hát thật hay nhé!"

- Cô giới thiệu tên bài hát và tác giả.

- Cô hát mẫu từng câu, phân tích ý nghĩa: "Bài hát nói về niềm vui của các bạn nhỏ khi đi học mẫu giáo, nơi có cô giáo hiền và các bạn cùng chơi, cùng hát." 

- Cô và trẻ cùng nhau luyện tập hát từng câu, chú ý phát âm rõ lời và biểu cảm.

 4.Hoạt động 4: Áp dụng/Mở rộng 

- "Các con đã hát rất hay rồi. Bây giờ, chúng ta sẽ áp dụng những gì đã học để tạo ra màn biểu diễn của riêng mình. Các con sẽ được chia thành 3 nhóm: Nhóm Nghệ sĩ Nhạc cụ, Nhóm Biên đạo Múa, và Nhóm Ca sĩ Hát chính."
- Phân nhóm và giao nhiệm vụ:
Nhóm Nghệ sĩ Nhạc cụ : Cùng nhau lên ý tưởng chế tạo nhạc cụ từ các nguyên liệu đã chuẩn bị. Thử nghiệm và lựa chọn nguyên liệu có âm thanh tốt nhất để gõ đệm theo nhịp bài hát. 

Nhóm Biên đạo Múa : Cùng nhau thảo luận, sáng tạo các động tác múa minh họa phù hợp với từng câu hát. Sắp xếp đội hình biểu diễn đẹp mắt. Nhóm Ca sĩ Hát chính : Luyện tập hát bài hát một cách truyền cảm, thể hiện đúng tinh thần vui tươi, hồn nhiên.

- Trẻ về nhóm và bắt tay vào thực hiện nhiệm vụ. Cô giáo quan sát, hỗ trợ và gợi ý khi cần thiết.

- Các nhóm kết hợp với nhau để thực hiện một màn biểu diễn hoàn chỉnh.

Hoạt động 5: Đánh giá 

- Biểu diễn và đánh giá: Các nhóm lần lượt trình bày phần biểu diễn của mình. Sau mỗi màn trình diễn, cô mời các nhóm khác nhận xét, đưa ra góp ý.

- Khuyến khích và củng cố: Cô nhận xét chung, khen ngợi tinh thần làm việc nhóm, sự sáng tạo và tự tin của trẻ.

- Tổng kết: Cô khẳng định lại ý nghĩa bài hát và nhắc nhở trẻ luôn yêu quý trường lớp, cô giáo và bạn bè.
	Trẻ nghe và hưởng ứng theo cô

Trẻ lắng nghe
Trẻ trả lời theo y hiểu

Trẻ lắng nghe

Trẻ trả lời

Trẻ lắng nghe

Trẻ nghe và hát theo cô

Trẻ chia nhóm

Các nhóm lên ý tưởng và hát theo nhóm

Cả 3 nhóm kết hợp biểu diễn chung

Các nhóm trình bày và nhận xét nhóm bạn

Trẻ lắng nghe và kết thúc tiết học.




* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH .
  Biểu diễn văn nghệ , bình bầu bé ngoan 
*NHẬT KÍ CUỐI NGÀY :
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

-Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ …………………………………………….
...……………………………………………………………………………….
CHỦ ĐỀ NHÁNH 3 : LỚP HỌC CỦA BÉ
( Thời gian thực hiện : 1tuần : Từ ngày 22/9 đến 26/9/ 2025)
KẾ HOẠCH HOẠT ĐỘNG TRONG TUẦN :

	Ho¹t ®éng häc
	Thø 2
	Thø 3
	Thø 4
	Thø 5
	Thø 6

	§ãn trÎ - TDS 
	- TËp kết hợp lời ca bµi "Tr­êng chúng cháu lµ tr­êng MÇm non"

+ Động tác hô hấp: gà gáy ò ó o.

+ Động tác tay: Hai tay đưa ra phía trước gập khuỷu tay.

+ Động tác chân: hai tay chống hông, khụy gối.

+ Động tác bụng: hai  tay giơ lên cao , gập người về phía trước.

+ Động tác bật: Hai tay chống hông, bật chụm chân và tách chân ra hai bên.

+ Hồi tĩnh: Đi lại nhẹ nhàng trên sân

	Ho¹t ®éng häc
	PTTCKNXH Kỹ năng xếp hàng
(5E)
	PTNT:
Tìm hiểu về lớp học D5 của bé

(5E)

	PTNN

LQCC: o, ô, ơ
(5E)

	PTTC:
Bật chụm chân liên tục qua 7 ô vòng
(5E) 
	PTTM: Thiết kế bảng nội quy lớp học (EDP)



	Chơi các góc 
	+ Gãc x©y dùng: X©y dùng tr­êng MÇm non; Lớp D5 

+ Gãc ph©n vai: Chơi “c« gi¸o”, “ Cửa hàng sách”
+ Gãc häc tËp: Chọn và phân loại tranh lô tô , đồ dùng đồ chơi
+ Góc thư viện: Xem truyện tranh, kể truyện theo tranh về trường mầm non 
+Gãc thiªn nhiªn :ch¨m sãc c©y

	Chơi  ngoµi trêi
	- QS: Tr­êng MÇm non ; Sân trường, đồ chơi ngoài trời, Lớp D5…
 -CVĐ: Trß ch¬i: Mèo bắt chuột ; rång r¾n lªn m©y;  Chó sói xấu tính…

- CTD: Vẽ trên sân, trên cát, nhÆt l¸ c©y, ch¬i víi ®å ch¬i ngoµi trêi…


	Chơi tự do theo ý thích 
	Dạy trẻ chơi trò chơi “ Mèo bắt chuột”
	Trẻ học, chơi phòng Montessori


	Dạy trẻ chơi trò chơi “ Ai giỏi nhất”

	Trẻ chơi ở góc “ Chợ quê” 
	Nhận xét cuối tuần , bình bầu bé ngoan


Thø 2 ngµy 22 th¸ng 9 n¨m 2025
* Ho¹t ®éng häc: PTTCKNXH: 

Đề tài :  Kỹ năng xếp hàng
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầu 

1.Kiến thức
-Khoa học (S) : Trẻ hiểu vì sao cần xếp hàng (đảm bảo trật tự, an toàn, công bằng, tránh chen lấn).
- Công nghệ (T): Biết quan sát qua video/hình ảnh các tình huống xếp hàng đúng – sai.

- Kĩ thuật (E): Biết tạo mô hình đường xếp hàng bằng ghế, dây hoặc lego để thực hành.

- Nghệ thuật (A): Thể hiện tư thế đẹp, nét mặt vui vẻ khi xếp hàng; có thể vẽ/ tô tranh hàng bạn.

- Toán (M): Nhận biết vị trí trước – sau, đầu hàng – cuối hàng; đếm số bạn trong hàng.

2.Kỹ năng
- Biết cách xếp hàng thẳng, đúng vị trí, không chen lấn, không xô đẩy.
- Biết chờ đến lượt, thể hiện sự kiên nhẫn.

- Rèn kỹ năng hợp tác trong nhóm khi xếp hàng.

3.Thái độ
- Trẻ hứng thú, tự giác xếp hàng trong các tình huống thực tế (đi vệ sinh, chơi trò chơi, ra sân).
- Có ý thức giữ trật tự, lịch sự, tôn trọng bạn bè khi xếp hàng.

II. Chuẩn bị 

1.Đồ dùng của cô:

-Video/ảnh minh họa tình huống xếp hàng đúng – sai.

- Thẻ hình mặt cười – mặt buồn.

2.Đồ dùng của trẻ:
- Dây hoặc băng dính tạo vạch thẳng dưới sàn

- Giấy, bút màu để trẻ vẽ tranh “Hàng bạn vui vẻ”.

III.Tiến trình hoạt động 

	Hoạt động của cô
	Dk hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1. Gắn kết
- Cho trẻ chơi trò chơi vận động "Đoàn tàu đi". 

- Cô làm đầu tàu và hướng dẫn trẻ đi theo sau, xếp hàng thẳng. Cô hỏi trẻ 

+ Các con có thấy lúc đi, chúng ta phải xếp hàng thẳng và giữ khoảng cách không? 

+ Nếu không thì điều gì sẽ xảy ra

+ Làm thế nào để chúng ta luôn xếp hàng thẳng, đẹp và không chen lấn nhau?

 Cô mời cả lớp ra sân chơi nhưng giả vờ đi trước, trẻ chen lấn không theo hàng. 
2. Hoạt động 2: Khám phá

Cô chia trẻ thành các nhóm nhỏ và giao nhiệm vụ khám phá

- Nhóm Khoa học & Kỹ thuật: Quan sát và trải nghiệm việc xếp hàng ở các không gian khác nhau (hẹp, rộng). Trẻ sẽ dùng thước dây hoặc tay để đo khoảng cách và nhận xét. 

Cô gợi ý: 

+Không gian hẹp có dễ đi không? 

+ Khoảng cách thế nào là đủ an toàn?

- Nhóm Toán học: Sắp xếp hàng theo nhiều cách khác nhau (theo thứ tự chiều cao từ thấp đến cao, theo màu áo, đếm số bạn trong mỗi hàng

- Nhóm Nghệ thuật: Thiết kế các ký hiệu, nhãn dán, đường kẻ để đánh dấu vị trí xếp hàng trên sân. Trẻ có thể sử dụng băng keo màu để tạo các đường thẳng hoặc hình tròn trên sàn.
3.Hoạt động 3. Giải thích

Mời đại diện các nhóm lên trình bày kết quả khám phá. Cùng trẻ phân tích kết quả: 

+ Hàng của nhóm nào thẳng nhất? Vì sao?

Cô tổng hợp và giúp trẻ về tầm quan trọng của việc xếp hàng và giữ khoảng cách. Cô giới thiệu về mô hình EDP (Quy trình thiết kế kỹ thuật) để giải quyết vấn đề.

Đặt câu hỏi- tưởng tượng- lập kế hoạch- chế tạo- cải tiến 

4.Hoạt động 4. Củng cố/Áp dụng

Thiết kế và xây dựng "đường xếp hàng lý tưởng

+ Ask (Đặt câu hỏi): Làm thế nào để tạo ra một đường xếp hàng thẳng tắp, đẹp mắt mà bạn nào cũng thích? 

+ EDP - Imagine (Tưởng tượng): Cô khuyến khích trẻ vẽ bản thiết kế các đường ray, đường hầm bằng bìa carton hoặc bằng lõi giấy 

+EDP - Plan (Lập kế hoạch): Các nhóm thảo luận, phân công nhiệm vụ và lựa chọn vật liệu

+EDP - Create (Chế tạo): Trẻ sử dụng các vật liệu để cắt, dán, lắp ráp và trang trí đường xếp hàng. Cô hỗ trợ trẻ trong quá trình thực hiện

EDP - Improve (Cải tiến): Cô đặt câu hỏi để trẻ tìm cách cải tiến: 

+Làm thế nào để đường ray của chúng ta bền hơn?

+ Làm thế nào để mọi người đều nhìn thấy chỗ đứng của mình?
5. Hoạt động 5. Đánh giá 

Cô tổ chức cho các nhóm trưng bày và thuyết trình về sản phẩm của mình

+Con thích sản phẩm của nhóm nào nhất? 

+Vì sao?

Cô nhận xét về tính sáng tạo, sự khéo léo và khả năng làm việc nhóm. Động viên trẻ thực hành những kỹ năng này mỗi ngày.
	Trẻ hát cùng cô 

Trẻ trả lời các câu hỏi 

Trẻ về nhóm 

Trẻ trả lời 

Trẻ đại diện lên giải thích

Trẻ chú ý lắng nghe

Trẻ cùng nhau thiết kế, chế tạo

Trẻ mang sản phẩm lên trưng bày 

Trẻ nhận xét 

Trẻ lắng nghe


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  :
Chơi trò chơi “ Mèo bắt chuột”
1. ChuÈn bÞ :
 - §Þa ®iÓm ch¬i b»ng ph¼ng, s¹ch sÏ, an toµn cho trÎ
  - Mét vòng rộng giữa lớp làm nhà cho chuột
2. LuËt ch¬i

   - Khi nghe thấy tiếng mèo kêu, các co chuột bò nhanh về ổ của mình, mèo chỉ được bắt các con chuột bò chậm ở ngoài vòng tròn.
3. C¸ch ch¬i

  - Cho 1 trẻ làm mèo ngồi ở góc lớp.Các cháu khác làm chuột bò trong hang (vòng tròn) Cô nói “các con chuột đi kiếm ăn” Các con chuột vừa bò vừa kêu “ chit chit” Khoảng 30 giây mèo xuất hiện và kêu “meo, meo”  vừa bò vừa bắt chuột. Các con chuột phải bò nhanh về hang của mình. Chú chuột nào bị bắt phải đổi vai chơi làm mèo
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

- Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ 

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….....…
Thø  3 ngµy 23 th¸ng 9 n¨m 2025
* Ho¹t ®éng häc:  PTTNT:  

Đề tài :  Tìm hiểu về lớp học C5 của bé 
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
· I. Mục đích

1. Kiến thức

- Khoa học (S): Trẻ quan sát và nhận biết môi trường lớp học, đồ dùng, góc chơi trong lớp.
- Công nghệ (T): Trẻ làm quen và sử dụng một số đồ dùng, đồ chơi trong lớp đúng cách.

- Kỹ thuậ (E)t: Trẻ biết sắp xếp, cất gọn đồ chơi, cùng bạn giữ gìn lớp học ngăn nắp.

- Nghệ thuật (A): Trẻ thể hiện sự sáng tạo qua việc vẽ, hát, trò chơi đóng vai về lớp học.

- Toán học (M): Trẻ phân loại đồ chơi, đếm số lượng bạn trong nhóm, nhận biết nhiều - ít.

2. Kỹ năng: 
- Rèn cho trẻ kỹ năng chú ý và ghi nhớ có chủ định; phát triển kỹ năng quan sát và ngôn ngữ; mạnh dạn giao tiếp, biết chào hỏi, giơ tay khi phát biểu, xin phép khi ra vào lớp.

3.Thái độ: 
- Giáo dục trẻ yêu thương, đoàn kết với bạn bè và cô giáo; chăm ngoan đi học đều; có ý thức giữ gìn đồ dùng, đồ chơi trong lớp.

II.Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô:

- Nhạc bài hát:“Lớp chúng ta đoàn kết”.
- Tranh ảnh, hoa quả, đồ chơi mà bạn trai, bạn gái thường thích.
2.Đồ dùng của trẻ:
- Bảng cài tranh, hộp đựng đồ chơi.

- Một số tranh ghép về lớp học để chơi trò chơi.

III. Tiến trình hoạt động

	Hoạt động của cô
	DK Hoạt động của trẻ

	1.Hoạt động 1: Gắn kết:
- Cô và trẻ cùng hát bài “Lớp chúng ta đoàn kết”.
- Trò chuyện: Chúng mình có yêu quý lớp mẫu giáo của chúng mình không?
- Hôm nay cô và chúng mình sẽ cùng tìm hiểu về lớp D5 của chúng mình nhé!
2.Hoạt động 2: Khám phá: Trò chuyện về lớp mẫu giáo D5
- Lớp mẫu giáo của chúng mình có tên là gì?
- Trong lớp học có những ai? Tên cô giáo lớp mình là gì?
- Chúng mình đã biết tên các bạn trong lớp chưa? 
- Cô cho một số trẻ giới thiệu tên và sở thích.
- Trong lớp có những góc chơi nào? (phân vai, xây dựng, học tập, thiên nhiên, nghệ thuật...)
- Muốn đồ chơi không bị hỏng chúng mình phải làm gì?
- Đến lớp, cô giáo dạy chúng mình những gì?


=> Giáo dục: Yêu quý, tôn trọng cô giáo, đoàn kết với bạn bè, giữ gìn đồ dùng và đồ chơi trong lớp.

3.Hoạt động 3: Giải thích:

* Cô giải thích thêm:
- Mỗi góc chơi giúp chúng mình học được điều gì (VD: góc học tập giúp thông minh, góc nghệ thuật giúp sáng tạo…).
- Việc giữ gìn lớp học sạch đẹp là trách nhiệm chung của cả lớp.

4.Hoạt động 4: Củng cố/Áp dụng:

* Trò chơi 'Ghép tranh lớp học'
- Khi cô nêu tên đồ chơi, trẻ phải nói đồ chơi đó ở góc nào và nhanh chóng tìm đúng.
- Trò chơi ghép tranh: Trẻ ghép tranh về lớp học (cô giáo, góc chơi, bạn bè) thành bức tranh hoàn chỉnh.

5.Hoạt động 5: Đánh giá:
- Cô nhận xét buổi học.
- Động viên trẻ chăm ngoan, đoàn kết.
- Cùng hát vận động “Lớp chúng mình”.
	- Trẻ hát cùng cô.
- Trẻ trả lời theo cảm nhận.


- Hứng thú tham gia vào hoạt động.

- Trẻ trả lời: Lớp D5.
- Trẻ trả lời: cô giáo, các bạn.
- Trẻ gọi tên bạn trong tổ.
- Một số trẻ giới thiệu bản thân.
- Trẻ kể tên góc chơi.

- Trẻ trả lời: không ném, cất vào tủ...
- Trẻ nói: được học hát, kể chuyện, múa, học chữ, vẽ...

- Trẻ lắng nghe.


- Trẻ chia sẻ ý kiến riêng.

- Trẻ tham gia tìm đồ chơi.
- Trẻ hào hứng ghép tranh, thi đua giữa các nhóm.
- Củng cố kiến thức về lớp học.

-Trẻ lắng nghe
-Trẻ hát vận động


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH : Trẻ học, chơi phòng Montessori
Lĩnh vực THCS
Tên bài: Cách mang trải, cuộn thảm
1.Chuẩn bị: Thảm 40x60cm
2.Tiến trình: 

Lời mời: Hôm nay cô có một hoạt động muốn giành cho con. Trong lớp học của chúng mình sẽ sử dụng thảm để đặt các học cụ đó và làm việc. Cô sẽ hướng dẫn chúng mình cách mang thảm, trải thảm và cuộc thảm. Bây giờ cô sẽ dẫn con đế chỗ đặt thảm củ1.Đồ dùng của a lớp mình nhé. Con hãy đi cùng cô nào.

Đây là cách chúng mình mang thảm, con hãy mang cùng cô:

Cô & trẻ mang thảm ra. Bây giờ cô sẽ trải thảm con hãy quan sát cô nhé: (L/y: Khi cô làm thì không nói, khi nói thì không làm, cô trải thảm từ trái qua phải) Cô trải thảm ra cho trẻ quan sát:  Mang thảm đến một vị trí trống trên sàn nhà, đặt thảm lên sàn, quỳ gối hoặc ngồi xuống trên sàn, đặt thảm lên sàn với mép quay vào trong người, dùng tay thuận để đẩy thảm mở từ từ, dùng hay tai vuốt thảm cho thẳng. Trải xong thảm cô nói: Thảm là nơi chúng ta làm việc, cô mời con trải thảm”.

Trẻ trải thảm: Khi trẻ trải xong, cô sử dụng ngôn ngữ cơ thể + Uhm, wow,… 

Bây giờ cô sẽ hướng dẫn con cuộn thảm, con hãy quan sát cô giáo nha. Cô giáo cuộn thảm (L/y: Cuộn thảm chúng ta sẽ di chuyển người chứ không phải là kéo thảm). Đi đến cuối mép thảm, quỳ gối hoặc ngồi xuống trên sàn,đặt 2 tay vào giữa mép, hai tay cách nhau 1 khoảng rộng bằng chiều dài bàn tay, cuộn thảm lại cho đến khi mép kia được gấp vào thẳng thớm, trượt 2 tay ra 1 khoảng bằng chiều dài của 1 bàn tay, giữ cuộn thảm, một tay trượt xuống cuối 1 đầu cuộn thảm, vỗ vỗ lại cho bằng. Cô cuộn xong, cô mời trẻ cuộn.

À, con cuộn thảm rất là đẹp đấy vậy là con đã biết trải thảm, cuộn thảm rồi, vậy khi nào chúng mình hoạt động, chúng mình sẽ trải và cuộn thảm như vậy nhé. Con có nhớ vị trí để thảm không? Con hãy cất vào vị trí đó nha. 

Lưu ý: Lớp phải có 1 góc để thảm, tránh thay đổi góc để thảm

3. Mục đích:


- Trực tiếp: Trẻ biết mang, trải, cuộn thảm, biết góc để thảm


- Gián tiếp: Trật tự
4. Ngôn ngữ: Thảm, cuộn, trải
5. Kiểm soát lỗi: Làm rơi thảm, cuộn thảm 2 đầu không bằng nhau
6. Đặc điểm hứng thú: Làm việc với thảm
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

- Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ 

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….....…
Thứ 4 ngày 24 tháng 9 năm 2025
*HOẠT ĐỘNG HỌC : PTNN : 

Đề tài :  Làm quen chữ cái : o , ô , ơ
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I.Mục đích, yêu cầuKiến thức:
- Khoa học (S): Trẻ nhận biết và phát âm đúng, rõ ràng 3 chữ cái o, ô, ơ. Trẻ phân biệt được sự giống và khác nhau về cấu tạo của 3 chữ cái. Trẻ hiểu được vai trò của chữ cái trong việc tạo thành từ.
- Công nghệ (T): Trẻ biết sử dụng các thiết bị công nghệ như máy tính, máy chiếu để quan sát và học chữ cái. Trẻ sử dụng thành thạo các dụng cụ như kéo, keo, bút, đất nặn để tạo ra sản phẩm.
- Kỹ thuật (E): Trẻ vận dụng kỹ năng tạo hình, dán, xếp hình để tạo ra các mô hình chữ cái từ nhiều nguyên vật liệu khác nhau. Trẻ biết cách phối hợp các vật liệu để tạo ra sản phẩm hoàn chỉnh theo ý tưởng của nhóm.
- Nghệ thuật (A): Trẻ cảm nhận được vẻ đẹp của các hình dạng và biết cách phối hợp màu sắc, sắp xếp bố cục để trang trí các chữ cái một cách sáng tạo và thẩm mỹ.
- Toán học (M): Trẻ nhận biết hình dạng tròn trong chữ cái o, ô, ơ. Trẻ biết đếm số lượng các vật liệu đã sử dụng và so sánh kích thước của các chữ cái (lớn, nhỏ).
2.Kỹ năng:
- Trẻ có kỹ năng quan sát, lắng nghe, phát âm chuẩn.
- Trẻ có kỹ năng làm việc nhóm, phân công nhiệm vụ, hợp tác và giải quyết vấn đề.
- Trẻ sử dụng linh hoạt các vật liệu và công cụ để tạo ra sản phẩm.
- Trẻ biết diễn đạt ý tưởng, trình bày sản phẩm và nhận xét sản phẩm của bạn.

3.Thái độ:
- Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào các hoạt động.
- Trẻ có ý thức bảo vệ sản phẩm của mình và của nhóm.
- Trẻ biết yêu quý, trân trọng chữ cái tiếng Việt và các sản phẩm do mình làm ra.

II. Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô: Máy tính, máy chiếu, các slide trình chiếu chữ cái o, ô, ơ và các hình ảnh, từ có chứa chữ cái đó (quả bóng, con mèo, cô giáo, cái ô, bông hoa, chiếc nơ).
2.Đồ dùng của trẻ (ưu tiên vật liệu từ thiên nhiên):
- Lá cây khô, cành cây nhỏ, hột hạt các loại (đỗ, ngô, sỏi), que kem.
- Đất nặn, len, dây thừng, dây kim tuyến.
- Giấy bìa, giấy màu, bút sáp, bút màu nước.
- Kéo, keo dán, hồ dán, băng dính hai mặt.
III. Tiến trình thực hiện
	Hoạt động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1: Thu hút :

-Cô cho trẻ xem một đoạn phim hoạt hình ngắn về những chữ cái biết nhảy múa. Sau đó, cô giới thiệu “Bạn chữ cái” và đặt câu hỏi gợi mở: 
-“Trong đoạn phim có những chữ cái nào? Chữ cái đó được tạo hình từ những vật gì?”.
2. Hoạt động 2: Khám phá :

- Cô cho trẻ làm quen với chữ cái o, ô, ơ qua các trò chơi và hoạt động khám phá. 
- Trò chơi “Đố bạn chữ gì?”: Cô đưa ra các gợi ý về cấu tạo của chữ cái. 
- Trò chơi “Ai tinh mắt?”: Cô cho trẻ tìm chữ cái o, ô, ơ trong các hình ảnh có sẵn trên màn hình. 
- Phân biệt chữ cái: Cô gợi ý trẻ so sánh và phân biệt sự giống, khác nhau của 3 chữ cái.điểm giống và khác nhau của các chữ cái o, ô, ơ.

3.Hoạt động  3: Giải thích 

- Cô khái quát lại kiến thức: Cô cho trẻ phát âm lại 3 chữ cái o, ô, ơ. Cô giải thích rõ hơn về cấu tạo của mỗi chữ: chữ o tròn vành, chữ ô đội mũ, chữ ơ có râu. 

- Cô giới thiệu nhiệm vụ của buổi học: “Bây giờ, chúng ta sẽ chia thành các nhóm và cùng nhau tạo ra bộ sưu tập chữ cái o, ô, ơ của riêng mình. Các con có thể dùng bất kỳ vật liệu nào mà các con thích!”

4.Hoạt động 4: Áp dụng 

- Cô mời các nhóm cùng nhau thảo luận, lên ý tưởng cho sản phẩm của nhóm. 

- Lựa chọn vật liệu: “Để làm chữ o tròn vành, nhóm con sẽ dùng vật liệu gì?

- Để làm cái mũ cho chữ ô, các con cần bao nhiêu que kem

- Thực hiện sản phẩm: Cô mời các nhóm về khu vực vật liệu, lựa chọn nguyên liệu và bắt tay vào làm.

- (Cô quan sát, hỗ trợ, khuyến khích trẻ vận dụng kiến thức liên môn để thực hiện nhiệm vụ): 

5.Hoạt động 5: Đánh giá 

-Trưng bày sản phẩm: Cô mời đại diện các nhóm mang sản phẩm lên trưng bày và giới thiệu ý tưởng của nhóm mình. 

- Nhận xét, đánh giá: Cô và các nhóm khác cùng nhau nhận xét sản phẩm: “Các bạn đã làm chữ o, ô, ơ như thế nào? Các con có thích sản phẩm của nhóm bạn không?”.

 - Cải tiến: “Nếu được làm lại, nhóm con có muốn thay đổi hay cải tiến gì không?”. 

* Kết thúc: Cô nhận xét chung, khen ngợi sự sáng tạo, tinh thần hợp tác và chia sẻ của các nhóm.
	- Trẻ quan sát và lắng nghe.
- Trẻ trả lời câu hỏi và chia sẻ cảm nhận.
-Trẻ hào hứng tham gia các trò chơi. 
- Trẻ lắng nghe và đoán chữ cái. 
- Trẻ tìm và gọi tên chữ cái. 

- Trẻ thảo luận theo nhóm nhỏ, tìm ra 
-Trẻ lắng nghe và phát âm theo cô. 

- Trẻ tiếp nhận nhiệm vụ.
-Trẻ nhận biết và chọn đúng chữ cái cần làm. 

-Trẻ trả lời

Trẻ phân công nhiệm vụ, lựa chọn nguyên vật liệu

-Trẻ khéo léo sử dụng các vật

liệu dán, xếp, nặn, tô màu để tạo thành các chữ cái
-Đại diện các nhóm lên giới thiệu sản phẩm. 

- Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét và đưa ra góp ý

- Trẻ trả lời câu hỏi và nêu ý tưởng cải tiến. 

- Trẻ tự hào về thành quả của mình.


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH :
Dạy trẻ chơi trò chơi “ Ai giỏi nhất”
- Mục đích : Củng cố vốn từ của trẻ , rèn trí nhớ và khả năng diễn đạt của trẻ 

- Chuẩn bị : 10-12 tranh lô tô các loại khác nhau về các đồ vật . Bảng gắn tranh

- Cách chơi : Cô gắn các tranh lên cho trẻ quan sát xem có những gì ?Cho từng trẻ lên lấy tranh mà trẻ thích . Sau đó cô yêu cầu trẻ kể về tranh đó . Trẻ phải nói được những đặc điểm đặc trưng nhất của đối tượng đã đưa ra . Trò chơi tiếp tục đến hết các tranh . Trẻ nào nói được nhiều và chính xác đặc điểm của đối tượng là người giỏi nhất 
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

- Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ 

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….....…
Thø 5 ngµy 25  th¸ng 9 n¨m 2025
* HOẠT ĐỘNG HỌC: PTTC: 

Đề tài :  Bật chụm chân liên tục qua 7 ô vòng 
(Ứng dụng STEAM quy trình 5E)
I. Mục đích yêu cầu

1. Kiến thức:
 - Khoa học (S): Trẻ hiểu về nguyên lý bật nhảy (dùng lực của đôi chân để đẩy cơ thể lên), biết cách phối hợp tay và chân để giữ thăng bằng.

 - Công nghệ (T): Trẻ biết sử dụng các công cụ đơn giản như băng dính màu, phấn vẽ, hoặc dây thừng để tạo ra các mô hình ô vòng.

- Kỹ thuật (E): Trẻ biết cách thiết kế mô hình 7 ô vòng sao cho phù hợp với khả năng của mình, biết cách thực hiện kỹ thuật bật chụm chân đúng.

 - Nghệ thuật (A): Trẻ sáng tạo, trang trí các ô vòng với màu sắc và hình vẽ sinh động để hoạt động thêm phần hấp dẫn.

- Toán học (M): Trẻ đếm được số lượng ô vòng (7 ô), biết cách sắp xếp các ô vòng thẳng hàng, vòng cung, ….so sánh khoảng cách giữa chúng.

2. Kỹ năng:
- Rèn luyện kỹ năng bật nhảy: chụm và tách chân một cách nhịp nhàng, khéo léo.

- Phát triển kỹ năng 4C cho trẻ: Hợp tác, Sáng tạo, Tư duy phản biện, Giao tiếp.

- Tăng cường sự khéo léo và sức mạnh đôi chân.

3. Thái độ:
 - Trẻ hứng thú, tích cực tham gia vào hoạt động.

 - Trẻ biết phối hợp, hỗ trợ bạn bè trong nhóm để hoàn thành thử thách.

 - Trẻ thể hiện tinh thần thi đua lành mạnh.

II.. Chuẩn bị
1.Đồ dùng của cô:

-Sân tập rộng rãi thoáng mát

- Nhạc bài hát “ Mái  trường em học bao điều hay". 
· Nhạc có tiết tấu vui nhộn, phù hợp với vận động.

2.Đồ dùng của trẻ
· 7 vòng tròn làm từ dây thừng, ống nhựa mềm, hoặc vẽ trên sân bằng phấn màu.

· Các loại vật liệu để trang trí: lá cây, hoa, sỏi đá, que gỗ, nắp chai nhựa.

· Bảng ghi chép và bút để trẻ ghi lại kết quả hoặc vẽ mô hình.

III. Tiến trình thực hiện
	Hoạt động ca cô
	Hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1: Gắn kết 
- Cô cho trẻ vận động bài hát “ Mái  trường em học bao điều hay". 

Cô dẫn dắt vào bài 

2. Hoạt động 2: Khám phá

- Cô giới thiệu 7 ô vòng đã được chuẩn bị sẵn.

- Cho trẻ tự do khám phá, sắp xếp và thử bật qua các ô vòng theo ý thích. Trẻ có thể sắp xếp ô vòng thẳng hàng, so le, hoặc theo hình dáng sáng tạo.

- Các nhóm nhỏ cùng nhau thảo luận, thử nghiệm các cách sắp xếp khác nhau để tìm ra mô hình nào dễ bật qua nhất và cách bật nào là tốt nhất.

- Trẻ ghi lại/vẽ lại cách sắp xếp và cách bật mà mình cảm thấy hiệu quả.

3. Hoạt động 3: Giải thích 
- Đại diện các nhóm lên chia sẻ về mô hình ô vòng và cách bật mà nhóm mình đã khám phá. "Nhóm con đã sắp xếp các vòng như thế nào? Bật như thế nào là dễ nhất?".

- Cô tổng hợp ý kiến của trẻ, làm mẫu kỹ thuật bật chụm chân đúng cách: đứng trước vạch xuất phát, hai tay chống hông, bật chụm chân vào ô thứ nhất, sau đó đến ô vòng thứ 2 và cứ thế tiếp tục. Cô nhấn mạnh việc tiếp đất bằng nửa bàn chân trên để giảm chấn thương.

4. Hoạt động 4: Áp dụng/mở rộng 

-"Bây giờ, các con hãy quay lại nhóm của mình và sử dụng các vật liệu đã chuẩn bị để thiết kế và trang trí mô hình 7 ô vòng theo cách sáng tạo của nhóm mình nhé!".

-Tổ chức cuộc thi "Vận động viên nhí tài ba". Các nhóm sẽ lần lượt thực hiện bật chụm chân qua mô hình ô vòng mà nhóm mình đã thiết kế. Các bạn trong nhóm sẽ cổ vũ và cùng đếm số lần bật thành công.

- Cô và trẻ cùng nhau đếm số lần bật thành công và ghi nhận thành tích của các nhóm.

5. Hoạt động 5: Đánh giá 
Mời các nhóm lên trưng bày mô hình ô vòng của mình và chia sẻ về cách trang trí, thiết kế.
- Cô nhận xét sự cố gắng và thành công của trẻ.

"Các con cảm thấy thế nào khi thực hiện thử thách này? Nhóm nào có thành tích tốt nhất? Nếu được làm lại, con có muốn thay đổi điều gì trong cách thiết kế hay cách bật không?".

Cô động viên, khen ngợi trẻ và nhắc nhở trẻ về tầm quan trọng của việc rèn luyện thể chất để có một cơ thể khỏe mạnh.
	Trẻ vận động cùng cô và các bạn 

Trẻ tự do khám phá , thử sắp xếp các 

-Trẻ thảo luận

Trẻ ghi lại cách xếp các ô vòng 

Đại diện nhóm lên chia sẻ cách sắp xếp các ô vòng

Trẻ lắng nghe

Trẻ thực hiện theo hiệu lệnh cuả cô

Trẻ cùng nhau bật trên mô hình nhóm mình thiết kế: Thẳng, vòng cung…

-Trẻ thực hiện cùng cô

-Đại diện nhóm lên trưng bày và chia sẻ

Trẻ lắng nghe

Trẻ trả lời 

Trẻ lắng nghe


* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  : Trẻ  chơi ở góc “ chợ quê”
Cô cho trẻ ra chơi ở góc “ chợ quê”

- Nhóm chơi  bán hàng

- Nhóm làm đèn lồng 

 *NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

- Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ 

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….....…
Thø 6 ngµy 26 th¸ng 9 n¨m 2025
* HOẠT ĐỘNG HỌC: PTTM : 

Đề tài : Thiết kế bảng nội quy lớp học 
(Ứng dụng STEAM quy trình EDP)
I. Mục đích yêu cầu:

1. Kiến thức :

- Khoa học (S):  Trẻ biết một số nội quy lớp học
- Công nghệ (T): Vật liệu, dụng cụ, thiết bị giảng dạy (chi tết theo phụ lục cuối giáo án)

- Kĩ thuật (E) : trẻ biết kỹ thuật tạo dựng bảng nội quy.

- Nghệ thuật (A) : trẻ biết làm bảng nội quy đẹp, sáng tạo.

- Toán (M) : Trẻ học số đếm, hình dạng, vị trí.

2.Kĩ năng :

- Trẻ biế cách cầm bút, sử dụng kéo, miết gấp, cắt, dán…

- Trẻ có kỹ năng tự phục vụ bản thân, kỹ năng đặt câu hỏi, kỹ năng giải quyết vấn đề, kỹ năng làm việc nhóm.

3. Thái độ : 

- Trẻ lắng nghe và làm theo sự hướng dẫn của giáo viên.
 - Trẻ vui vẻ tham gia tiết học.

- Trẻ hào hứng đặt các câu hỏi “Tại sao?”, “Làm thế nào?”,... 

- Biết yêu quí người bạn của thân của mình.

II. Chuẩn bị :
1.Đồ dùng của cô:

- Rối tay
-Hình ảnh cấu tạo bảng nội quy lớp học

-Bài hát khi trẻ chế tạo sản phẩm

2.Đồ dùng của trẻ:
- Bìa A4 trắng, giấy trắng A4

- Hình ảnh nội quy
- Chữ ghi nội quy đánh số thứ tự

- Băng dinh 2 mặt, keo, kéo, dây dù, bút chì, tẩy …
III. Tiến trình hoạt động : 

	Họa động của cô
	DK hoạt động của trẻ

	1. Hoạt động 1 : Hỏi , xác định vấn đề : 
- Cô dùng rối tay hóa thân vào nhân vật gấu kể câu chuyện của mình: Hôm nay tớ đi học, ngày đầu đến lớp tớ rất là bỡ ngỡ và lo lắng, tớ không biết những điều mình nên làm và không nên làm để trở thành con ngoan trò giỏi, để gấu mẹ tớ vui. Các bạn có cách nào giúp tớ với.
-  Câu chuyện kể về ai? 

-  Bạn Gấu gặp vấn đề gì?
- Chúng mình làm gì để giúp bạn Gấu?

2. Hoạt động 2. Tưởng tượng .
 -Các bạn vừa nêu rất nhiều cách khác nhau cô thấy ý tưởng nào cũng hay cô khen cả lớp. Hôm nay chúng ta sẽ cùng nhau làm bảng nội quy lớp học để giúp bạn Gấu biết những điều gì nên và không nên làm nhé.

- Ở lớp mình có những nội quy nào? 
- Khi chơi với các bạn chúng mình phải chơi như thế nào?

- Khi cô giáo giảng bài, chúng mình nên làm gì?

- Khi muốn phát biểu, con phải làm gì?

- Giờ ăn, giờ ngủ, giờ chơi thì chúng mình thế nào?

* Cấu tạo, công dụng của bảng nội quy lớp

[image: image1.jpg]



Dùng để nhắc nhở trẻ luôn thực hiện đúng nội quy lớp học
Cấu tạo gồm có:

- Phần trên: Tiêu đề nội quy lớp

- Phần dưới: các nội quy của lớp học

3. Hoạt động . Lập kế hoạch/Lên phương án thiết kế :
Mỗi nhóm tạo dựng được một bảng nội quy đảm bảo các yêu cầu sau:

- Treo được.

- Bố cục hài hòa, cân đối.
- Đẹp, sáng tạo 
- Cho trẻ quan sát và nhận biết từng vật liệu dụng cụ bằng bộ mẫu của GV

- Giáo viên phát vật liệu dụng cụ cho trẻ.

4. Hoạt động 4. Chế tạo/Thiết kế sản phẩm và thử nghiệm 
- Khuyến khích trẻ trao đổi về bảng nội quy với các bạn mà mình đang tưởng tượng

- Khuyến khích trẻ vẽ ý tưởng bảng nội quy ra giấy

- Giáo viên mời từng nhóm lên trình bày ý tưởng về bảng nội quy của nhóm 

- Trong thời gian 12 phút (tương ứng với 3 bài hát), từ ý tưởng trẻ tiến hành tạo dựng bảng nội quy.
- Giáo viên giám sát và hỗ trợ trẻ trong quá trình thực hiện.

- Cho trẻ dán số nhóm lên sản phẩm

5. Hoạt động 5. Trình bày và hoàn thiện sản phẩm hoặc bản thiết kế sản phẩm 

* Cô cho các nhóm lên trưng bày và giới thiệu về sản phẩm
* Giáo viên đặt các câu hỏi cho trẻ.

- Bảng nội quy của nhóm con có treo được không?
- Cách sắp xếp đã hài hòa, cân đối chưa?
- Các con thấy đã đẹp và sang tạo chưa?
- GV cho các nhóm 3 phút để cải thiện bảng nội quy của nhóm mình.

- Cho trẻ lấy ticker để vào bảng nội quy mình thích
-Nếu được thiết kế lại con có điều chỉnh bổ sung gì không?

* Kết thúc
- Giáo viên ghi nhận kết quả của các nhóm và tuyên dương khen thưởng.

- Vậy là hôm nay lớp chúng mình đã cùng nhau thiết kế những bảng nội quy của lớp học. Cô tin rằng bạn Gấu đã biết được những việc mình nên và không nên làm khi tới lớp để luôn được là con ngoan trò giỏi. Cô thay mặt bạn Gấu cảm ơn các bạn lớp mình. Và không chỉ bạn Gấu, mà các con cũng thực hiện nghiêm túc nội quy lớp học của chúng mình nhé.
	Trẻ chú ý quan sát và lắng nghe

 Bạn Gấu

Không biết nên và không nên làm gì.

Làm bảng nội quy lớp học

Trẻ trả lời theo ý hiểu

(Đoàn kết, hợp tác, chia sẻ...)

Lắng nghe, không nói leo, Giơ tay xin phép....
-Trẻ trả lời
Trẻ lắng nghe. 

Trẻ trao đổi với các thành viên trong nhóm 
Trẻ vẽ ý tương ra giấy

Đại diện nhóm lên trình bày
Trẻ tự thử nghiệm và tự ghi nhận kết quả

-Các nhóm trưng bày giới thiệu và nhận xét
Trẻ trả lời các câu hỏi sau khi thử nghiệm. 
Trẻ lắng nghe 




* CHƠI TỰ DO THEO Ý THÍCH  : 
- Trẻ chơi 1 số trò chơi dân gian : Bịt mắt bắt dê, Mèo đuổi chuột , chi chi chành chành …
- Nhận xét cuối tuần , bình bầu bé ngoan
*NHẬT KÝ CUỐI NGÀY 
- Sĩ số lớp:……………Số trẻ đi học……………… Số trẻ nghỉ học…………....
- Lý do nghỉ học:…………………………………………………………………
- Trạng thái sức khỏe……………………………………………………………..

- Kiến thức kĩ năng của trẻ ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

- Trạng thái cảm xúc hành vi của trẻ 

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….....…
                                PHIẾU ĐÁNH GIÁ CUỐI CHỦ ĐỀ 

                                CHỦ ĐỀ: Trường Mầm Non 
Thời gian thực: 3 tuần - từ ngày  05/9 đến 26/9/2025
1. Về mục tiêu các chủ đề 

1.1. Các mục tiêu đã thực hiện tốt

................................................................................................................................................................................................................................................................

1.2. Các mục tiêu đề ra chưa thực hiện được 

................................................................................................................................................................................................................................................................

1.3. Những trẻ chưa đạt được các mục tiêu và lí do 

- Mục tiêu: Phát triển nhận thức 

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

- Mục tiêu: Phát triển thể chất

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
- Mục tiêu phát triển thẩm mĩ

................................................................................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................
- Mục tiêu phát triển ngôn ngữ

................................................................................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................
- Mục tiêu phát triển tình cảm- xã hội 

................................................................................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................
2. Về nội dung của chủ đề 

2.1. Các nội dung đã thực hiện tốt

................................................................................................................................................................................................................................................................

2.2. Các mục tiêu chưa thực hiện được 

................................................................................................................................................................................................................................................................

2.3. Các kĩ năng mà trên 20% trẻ trong lớp chư thực hiện được ................................................................................................................................................................................................................................................................

3. Về tổ chức các hoạt động của chủ đề

3.1. Hoạt động có chủ đích 

- Các giờ học có chủ đích được trẻ tham gia tích cực, hứng thú và tỏ ra phù hợp với khả năng của trẻ

................................................................................................................................................................................................................................................................

- Những giờ học mà trẻ tỏ ra không hứng thú tham gia 

................................................................................................................................................................................................................................................................

3.2. Việc tổ chức chơi trong lớp 

- Số lượng các góc chơi 

................................................................................................................................................................................................................................................................

- Những lưu ý để việc tổ chức chơi trong lớp được tốt hơn 

................................................................................................................................................................................................................................................................

3.3. Về việc tổ chức chơi ngoài trời 

- Số lượng việc tổ chức chơi ngoài trời đã được tổ chức 

................................................................................................................................................................................................................................................................

.- Những lưu ý về việc tổ chức chơi ngoài trời 

................................................................................................................................................................................................................................................................

.4. Những vấn đề khác cần lưu ý 

4.1. Về sức khỏe của trẻ 

................................................................................................................................................................................................................................................................

4.2. Những vấn đề trong việc tổ chức chuẩn bị phương tiện, học liệu, đồ chơi, lao động trực nhật và lao động tự phục vụ của trẻ 

................................................................................................................................................................................................................................................................

5. Một số lưu ý quan trọng trong việc triển khai của chủ đề sau được tôt hơn 

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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